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Akclós áron rendelhető az 1990-91-92-es évfolyamokból rendelkezésre álló 16 szám 399 Ft-árt, az 1994-es évfolyamból meglévő 
7 szám pedig 1100 Ft-ért, Legújabb akciónk: az 1995-ös évfolyam (12 szám] rendkívül kedvezd áron, 
2500 forintért rendelhető, sőt egy poszter is dukál hozzá. Ha rózsaszín postautalványon befizeted az ősszeget, 
a postaköltséget bármely teljes évfolyam rendelése esetén ml álljuk. A megjegyzés rovata írd be: “RÉGI SZÁMOK"! 
Amennyiben darabonként rendelsz, úgy az újságuk eredeti érát + postaköltséget kell fizetned. 

Az újságok a Comgame Kft-né I rendelhetők meg. 
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TÖRTÉNELEMRŐL! 





































































































RALLY CHAMPI0N5HIP (PC).6-7 

TEKKEN 2 (PSX) ...10-11 

IMPERIUW TEftftANUM (AMIGA) 18-19 
ARCHIMEDIAN DYNA5TY (PC) 24-25 

HIND (PC) ..........30-31 

WARWIND (PC)...36-37 

HARDLINE (PC).......38-39 


ALIÉN TRILO&Y (PC) . 32 

AN&AÉTTI GACIN6 (PSX) . 34 

ARCHIMEOIAN DYNASTY (PC) .24-35 

6ATMAN - THE ARCA&E 6AME (PC)..- Z? 

6LÁM MACHINEHEAD (P5X).-. 34 

FIFA "97 (PC) Htw— - .-.-_ 9 

HARDLINE (PC)_____«.»♦.»—„3fl-39 

HI6HWAY 2000 (5AT) .... *0 

H IN D {?€%.„, ..A- 30-31 

IMPERIUM TERRANUM (AMISA).,.„ÍS-19 

IRON MÁN (PC) . _L..—--Z7 


NHL 97 (PC)... 

.33 J 

NIHILIST (PC).... 

_™:-23 

PIN0ALL CONSTRUCnON KIT 

__.47 1 

RALLV CHAMPIONSHIF (PC) 

..6-7 I 

5C0RCHE& PLÁNÉT (PC). 

. í Z 1 

SE &A SOCCER 97 (SAT). ... 

.,22 1 

STAR GLADIÁTOR (PSX)., 

__...,46 1 

SWIV 3D (PC)... 

_ _20 1 

TEKKEN i (PSX). 

.10*11 1 

TÖSHINDEN 2 (PSX). 

. 21 I 

TŰNNÉL Dl (PSX)_ 

._„35 1 

VIRTUA FISHTER KXDS (SAT) , 

.40 1 

WARWIND (PC)..... 

.36-37 I 

WIPEOUT 2097 (PSX). 

.13 1 


A kiadványban ragielenl Hflveges és lllgsztriciös anyagok 
bármilyen nádori való űjía Ielhasindlása 
csak a kiadó engedélyével lehetséges 
ISSN O065-B226 

Nyomás: Zrínyi Nyomda BtKfipest (96.2543/11-66-22) 
felelte vezesd Grassally István 
Laplu lajdonos Balogh Zsolt FÓsarkKítd: ÁprJN Zoilán 
Lapbeiv Molnár Dénes és Kovács Ildi 
Nyomdai eüöhj&szHés: Fleming Budapest Kit. 

Kiadja a C-omgame Kit, 1137 Budapest, Gergely Gy utea 17. 
Levélcím: 1389 Budapest, PL: 132, 

Terjeszti a Hfrtcer Rt NH Rt és ahernaflív terjesztik 
Elflíliefhetö: 576 KByte (Comgaine Kft). 

1309 Budapest. Pf.: 132- 


*7 


fmf 


pn- 
zik. 
óta 

ba- 

hagyni a bunyót. S ez 
nem lehet a uéletlen 
mííue. 


NHL ‘97 "7 

fiz Electronic Árts karácsonya tesz 
az idei. Minderv fronton manímalis 
eröbedobással nyomul, de főleg a 
legfrissebb euszamu hokiszimulá¬ 
ciója letaglózó. 
















































WIPEOU'Á 2097 

R játék, amilelarita^ a Sony 
PlayStationt L médiák a 
Ulipeoutra is annak idején. Ez 
a megállapításVduplán igaz a 
napokban megjelent utódra is. 


Nem tudom, ki hogy van vele, de én már na¬ 
gyon várom az év végét. Több okból is: első 
és legf ontosabb, hogy december közepén 
végre ismét összegyűlhetünk a mára hagyo¬ 
mánnyá vált seregszemlén és haveri össze' 
röffenésen, a Computer Karácsonyon, ami a 
többi hasonló kiállításhoz és vásárhoz viszo¬ 
nyítva mégiscsak barátibb és emberközelibe 
Most ismét más helyre költözik, de ezúttal 
jó cserét sikerült csinálni: az új helyszín 
sokkal tágasabb, kényelmesebb, és nem a 
bűzös centrumban található, hanem a Város^ 
liget tőszomszédságában - úgyhogy aki 
barátnővel érkezik, az lazításképpen kiruc¬ 
canhat a ligetbe egy könnyed smarra is 
A tervezett program lapzártakor még nem 
állt össze, de annyi már bizonyos, hogy nagy 
lesz a felhajtás körülötte, minden másodperc¬ 
ben történik majd valami és az egész rendez¬ 
vényt az Internet hálója szövi majd be, 

Programiíag ez a hónap nagyon 
1|HI jól alakult, világszerte színvona¬ 
lai las produkciók láttak napvilágot. 

* A legnagyobb meglepetést - sze- 
yf rintem - a játékgyártás alsá fép- 
csőin járó Europress okozta ftally 
Championship című műremekével, ami 
mT jócskán megszorongatja a legnagyobb 
pÍA vetélytarsakat is. A nagyobb konzolok 
*1 (Playstation és Satum) végérvényesen 
' »1 átvették a hatalmat a kistesóktól 
(MegaDrive, SNE5), ez utóbbi¬ 
akra például ebben a hónap¬ 
ban semmi nem érkezett, 
míg a 32-brtes játékgé¬ 
pekre csak ügy özönle¬ 
nek a jobbnal-jöbb újdansá- 
* gok Örömömre szolgál, 

V hogy egy amigás játékról 

is be tudunk számolni, 
omi ugyan a rút kiska- 
1 csat juttatta leginkább 

I az eszünkbe, de lega¬ 
lá® \ labb említésre méltó 

volt. 

Ennyit mára, s ne fe¬ 
ledjétek: találkozunk a 
L Computer Karácsonyon! 

Figyelmesen olvassátok 
el a felhívást a 17 ol- 
dalon 1 See ya! 


TEMEN B 


Playstation tulajdonosok 
figyelem! Felejtsetek el 
minden uerekedös anya¬ 
got, és nézzétek mfeg 
ezt! Tuti biztos, hogy át¬ 
gyúrja az akciójátékok¬ 
ról alkotott elképzelései¬ 
teket... 


Zúíee 







ACÉLAIM 


A f ilmtörténet egyik legsötétebb hangula¬ 
tú alkotása volt a "94-ben bemutatott The 
Crow. Most, hogy a saga második darab¬ 
ja is megjelent a filmvásznon (legalábbis 
az amerikai mozilátogcták számára), az 



ne CL RÍM is ráharapott a témára és THE 
CROlil: CITY OF RNGELS címmel kiadja a 
film megjátékosított verzióját. A játék az 
'‘interaktív* jelzőt kapta, ami alatt legin¬ 
kább a 3D-s terepen való teljes moz¬ 
gásszabadságot kell értenünk - mindenho¬ 
vá bekukkanthatunk, mindent körbejárha¬ 
tunk, A film legjelentősebb jelenetei és 
helyszínei elevenednek meg benne és ter¬ 



mészetesen mindenhol gonosztevőkbe bot¬ 
lunk - végtére is akciójátékról van A bu¬ 
nyó és egyéb harci jelenetek nagyon szépen 
lesznek ki dolgozva: folyamatosan zoomoió, a 
legjobb rálátási szöget kereső kameraállá¬ 
sok segítenek majd a mozdulatok pontos ki¬ 
vitelezésében. No el a korom helyezni a már 
ismert játékok között o produkciót, okkor a 
ftesident Évii és a Fade to Black közé so¬ 
rolnám. Az RE erőszakossága és sötét han¬ 
gulata keveredik az FtB látványos kamera- 
kezdésével és látványos grafikai megoldá¬ 
saival. A játékot jövő év elejére ígérik, s 
remélhetőleg o film hazai bemutatójával 
egy időben meg is jelenik. 


P5YGIXI05I5 


Kemény idők járnak Neo-Bizánc főváro¬ 

sában, Athanorban. Az atomháború után 
életben maradtak az antik időket idéző 
párviadalokkal szórakoztatják egymást - 
ez a dióhéjba paszírozott alapszituáciája 


4 


a PSYGNOSIS gondozásában megjelenő 
ATHANOR című akciójátéknak. A görög 
mitológia hősei és antihőseí (például Mi- 
notaurusz, avagy Hydra) elevenednek 
meg az öldöklő küzdelmek során. Ellenük 
küzdhetünk majd meg izomkolasszus em¬ 



bereinkkel, de nemcsak az erőnkre, ha¬ 
nem eszünkre is támaszkodva, ugyanis 
rengeteg fejtörőt, rejtélyt és puzzle-t 
is meg kell oldanunk, hogy miénk legyen 
a végső dicsőség. A több mint 200 hely¬ 
színen játszódó cselekény SVGA környe¬ 
zetben, light-sourced, Gouraud-shaded 
grafikai megoldásokkal kiegészülve pörög. 
Megjelenése jövő év elejére várható. 
Nem kevésbé misztikus alapszorit követ 
a SENTIENT című kreáció, ami a kiadó 
enyhén beképzelt infoja alapján a valaha 
készített legkomplexebb és legmasszí- 
vabb játék lesz. Mire is alapozza min¬ 
dezt? Egy a Nap felé tartó űrhajón 
rejtélyes kór üti fel a fejét: az embe¬ 



rek memóriája kihagy, tudatuk átformá¬ 
lódik, agyuk felforr és végül a Sötétség 
veszi át a hatalmat a hajón. Egy gyilkos¬ 
sággal veszi kezdetét a gyanakvás, ami 
további véres események után szorongás¬ 
sá, míg végül rettegéssé fajul. Felejtsük 
el a megszokott RPG-s beidegződésein¬ 
ket, a szereplők 100 körüli létszámát, a 
mereven gondolkodó karaktereket! 
A Sentientben 500 körül mozog majd a 
megismerhető teremtmények száma, a 
tulajdonságaikat és véleményüket pedig 
ogyanolyan gyorsan változtatják, mint 
ahogy az a valóságban is történne egy 
vészhelyzet kellős közepén A gyanakvás 
és félelem titkokat pattint fel, a rossz¬ 
indulatú pletykák melegágya, a cselszövés 
és intrika táptalaja. Es ez a kiszámítha¬ 
tatlanság adja a játék igazi hangulatát. 
A kidolgozottságra és komplexitásra sem 
lehet majd egy rossz szavunk sem: SVGA 
grafika, több mint 200 valósidőben ren¬ 


dereit folyosó, kabin, helyiség, egymással 
a jelenlétünkben is beszélgető szereplők, 
stb. és persze a végső képsorok eléré¬ 
séhez maximális szimulátor-, stratégia-, 
és RPG-s ismeretek is szükségeltetnek. 
Már nagyon várjuk. Megjelenésére jövő 
év elején számíthatunk. 


BIST CEIMTURY E. 


Nem fogjátok elhinni, mit ad ki a cég 
hamarosan. Egy flippert! Aki eltalálta, az 
bekaphat egy szaloncukrot. Az Amigán 
méltán nagy sikert elért SLflMTILT ke¬ 
rül sorra, immáron a PC-s változat meg¬ 
jelenése van kilátásban. Aki nem látta, 
annak néhány sorban összefoglalom a lé¬ 
nyeget, A produkció 4 táblát foglal ma¬ 
gába (Night of the Démon, The Pirate, 
Ace of Space és Mean Machines), mind¬ 
egy! k önálló tartalommal és jelleggel fel¬ 
ruházva. Ami az igazi csemege: több táb¬ 
lán mágneses akadályok és mozgó mecha¬ 



nikus golyóterelők vannak elhelyezve, 
mindegyik asztal fölött led-kijelzős panel 
található, amin 30ÖQ-nél is több fázisból 
álló animációk és extra játékok pörögnek, 
és a 4 golyós multibafl sem elfelejtendő, 
A vizuális perfekeret nem is annyira a 
táblák kidolgozottsága biztosítja, hanem 
a 7 féle videómád (SVGA és VGA fel¬ 
bontás többféle nézetből). Az 50 perc¬ 
nyi zenei anyag a már megszokott minő¬ 
ségben zümmög egyenesen a CD-ről, Lát¬ 
hatóan a cég nem unja a banánt, hiszen 
ehavi számunkban is láthatunk tőlük egy 
játékot, ami szintén ezt a témát járja 






























körül. Ök tudják Ezek szerint még min¬ 
dig van mit kiaknázni a stílusból. A Slam- 
tift megjelenése szintén csak jövőre r úgy 
január táján várható, 


MICROPRDSE 


Nincs túlságosan jól eleresztve újdonsá¬ 
gokból a szebb napokat is megélt multina¬ 
cionális szof tverház- Ugyan a Grand Pnx 2 
óriási siker lett. és egy darabig kirángat¬ 
ta a céget a kátyúból, de idei másik nagy 
címük, a MflGlC: THE GRTHERING megjele¬ 
nése egyre problémásabbá válik, A szerep¬ 
játék-, és kártyarajongák körében igen nép¬ 
szerű játék jogait a kiadó nemcsak a 
Microprase-nok, hanem az Acclaimnek is el¬ 
adta. így most ketten fejlesztenek ugyanar¬ 
ra az alapra építve, eléggé megnehezítve 
egymás dolgát - s persze mindketten a sa¬ 
ját változatukra esküsznek, Mi most a 
Microprose féle változatot vesszük nagyí¬ 
tó alá A kártyajátékot és annak szabálya¬ 
it 1007o-osan követő produkcióban az alap¬ 
szitu a következő Shandalar földje 5 go¬ 
nosz varázsló hatalmába került A mi fel¬ 
adatunk lesz az önkényuralom eltörlése és 
a béke kivívása Ellenfeleink a legkülönbö¬ 
zőbb kreatúrákat szabadítják ránk (akik 
ismerik a kártyajátékot, özeknek ismerősek 
lesznek a következő nevek) Beastmaster, 
Vamipre Lord és Shapeshifter A kártyá¬ 
kon szereplő lények egyébként nemcsak a l 



Mag ic sorozat bál valók, hanem az Arabian 
Nights és az AnTiqu'íes mondakor néhány 
szereplője <s felbukkan közöttük. Extra 
ajándékként az anginái játékhoz dukál egy 
pakli 13, amiben olyan hősök és antihosok 
találhatók, amiket normális halandó kártya- 
játékos még soha nem láthatott Sőt, a le¬ 
mezen lesz még egy screen saver is. amin 
40 eredeti artwork látható, igen jó minő¬ 
ségben - de csak jövőre. 

Ha már szó esett a Grand Pnx 2-ral, ok¬ 
kor meg kell említenünk a hozzá passzoló 
GRftNO PRÍM MHNRGER 2-t is, amelynek 
első változatából közel 100,000 darabot 
adtak el világszerte, ami ebben a kalózok¬ 
kal teli világban rgen szép számnak mond¬ 
ható Az új változat igen masszív sikernek 
ígérkezik, hiszen bonyolultsága, kidolgo¬ 
zottsága és hangulata mérföldekkel meg¬ 
előz' az elődöt 10 szezonon keresztül kell 
egy profi manager bőrébe bújnunk és az 
autóverseny zéssel kapcsolatos valamennyi 
teendőt ellátnunk, kezdve a versenyzőkkel 



folytatott tárgyalásoktól, a motorszállí¬ 
tókkal, a szponzorokkal, a gumi gyártók kai 
folytatott megbeszéléseken át egészen a 
díszvacsorák meg szerve zéséig A 96-os 
szezon valamennyi technikai adatával, a 
legjelentősebb események fotóival és hoz¬ 
zátartozó mfókkal, valamennyi versenyző, 
versenypálya, szenzor és gyártócég sta¬ 
tisztikájával feltöltve a GPM2 tényleg óri¬ 
ási érdeklődésre tarthat számot a Forma 
1 rajongóinak körében. A játék csak WIN 
95-os felületre készül el a várható meg¬ 
jelenése - ha a cég szokásához híven az 
utolsó pillanatban vissza nem szívja - de¬ 
cember közepe 


V1RGI1M 


Láthatóan belejött a világcég az autóverse¬ 
nyek szimulálásába, ismét egy nagy durra¬ 
nást várhatunk az egyébként a fiethesda 
Soft mrks fejlesztésében készülő H-Cfifl 
című műtől. A fejlesztők szerint a játék 0 
precizitás (graf ika, hangok) és a játszha¬ 
tóság (életszerű mozzanatok, újszerű hely¬ 
színek) maximálisan megvalósított egyvele¬ 
ge. 16 féle erőgépből választva tudásunkat 
először a csúcssebességet mérő, speciáli¬ 
san erre kiképzett félcsáben tesztelhet¬ 
jük, vagy a kocsi menettulaj bánságait 
tesztpályán is kipróbálhatjuk, és csak ez¬ 
után vágunk neki a valódi megmérettetés¬ 
nek Többféle nézet, jól látható roncsoló¬ 
dások az autón, megmaradó féknyomok az 
aszfalton, egyszerre akár 15 ellenfél a 
képernyőn valós időben animálva - kell-e 



ennél több -5 Azt hiszem minden rajongó 
szívét megdobogtatja majd. Megjelenése 
'97 első negyedévében várható, 

Újszerű felfogásban fogant a GR I □ HÚS 
című játék, aminek nem is nagyon lehet 
konkrétan meghatározni a stílusát, inkább 
csak a jellegét lehet éreztetni, amolyan 
scí-f 1 fogócska. Egy mátrixban adott szá¬ 
mú zászló von szétszórva, és egyi dobén 
többen (2-4 játékas) ezeknek a zászlóknak 


a fel kutasára indul. Aki efobb összegyűjt 
egy bizonyos mennyiséget, az nyeri a me¬ 
netet. Ez meg van fűszerezve azzal, hagy 
ellenfeleinket elgáncsolva elszedhetjük tő¬ 
luk a begyűjtött zászlócskáikat, illetve ak¬ 
kor nem tudunk zászlót begyűjteni, hű mi 
vagyunk a fogók, hanem előtte meg kell 
érintenünk valakit. így már elég bonyolult, 
hiszen nemcsak arra kell ügyelnünk, hagy 
mi gyűjtsük be előbb az adott számú zász¬ 
lót, hanem hogy azt nehogy valaki más te¬ 
gye meg előttünk, Egyedül a gép ellen 
játszva Es áiíoti fun, de ketten, osztott 
képernyő előtt nyomva mar ultracaol Na¬ 
gyon ötletesnek és egyedinek érzem 0 já¬ 
tékot, végre valami megmozdult az ötletes¬ 



ség terén is. nemcsak a brillírozás és 
szemfényvesztés a fő cél, (A mellékelt ké¬ 
pek a Playstation verzióból valók de 
WIN95 alatt is hasonló minőségre számít¬ 
hatunk). Megjelenése év végéig valószínű. 


REJTVÉNY 


Rendhagyó helyre szorult reJtűénylink, 
de ez ne zavarjon senkin Múlt havi 
fejtörőnk megfejtése: a Seanuorki, a 
Star Control és a Fire Flght MÉM Philips 
kiadás. Nyertesünk Bánkúti Tamás/ 
Balatonién*. Nyereményét postáztuk. 
Ehaul rejtvényünk egy a Troli 
képregény tár Jóvoltából felajánlott 
manga rajzfilmért folyik, kérdés: 
nevezzetek meg legalább 3 olyan fil¬ 
met, játékot, könyvet, vagy kép¬ 
regényt, ami manga stílusú. 

R megfejtéseket a Troli képregénytár, 
1167 Budapest, Teréz körút 13. címre 
küldjétek. 















Megérkezel! a Need íor Speed rally 
változata. Na nem pontosan, de a Rally 
Championshíp című játéknak vélemé¬ 
nyem szermi legalább akkora átütő 
sikere lesz, mint rokonának. Bár a 
kát játéknak van ójában az égvilágon 
semmi köze nincs egymáshoz |már ami 
a készítőkét illeti}, látvány szempont- 
jából igen hasonlóak - hasonlóan 
gyönyörűek. 

O 


sa, amelyben összesen négy nehézségi 
szinten kell teljesítenünk a pályákat. Itt 
nincs beállításokra lehetőségünk, au¬ 
tónk automatikusan a lég optimál tsabb- 
ra luningolva indul útnak, A pályákon 
idoméra kapuk vannak elhelyezve, ahol 
áthaladva kapunk még egy kis “hátadé¬ 
kor a következő kapuig való eléréshez 
és a pálya teljesítéséhez. Akkor nye¬ 
rünk. ha az összes pályái teljesítjük 
anélkül, hogy egyszer is kifutnánk az 


nek a paraméterek. Az utolsó lehetőség 
az idötutam, amikor csak a szakasz 
előtti beállítást kapcsolhatjuk ki és be. 
Az út szélessége Itt normálra van állít¬ 
va, ellenfelünk csak az óra. 


A játék elején á grafikai {képernyőmé¬ 
ret. felbontás, látótávolság, tűst- és 


por-effektek, visszapillantó tükör, for¬ 
dul atszámmérü ki és bekapcsolása} és 
zenei beállításuk (hangerők, a verseny 
alatt szóló CD zene) mellett egyebeket 
is finomíthatunk. Beállít haljuk, hogy 
amikor egyéni versenyeken Indulunk, 
legyen-e előtte finumhangulás, menel 
közben autónkat érhetik-e sérü¬ 
lések {amelyek ronthatják teljesítmé¬ 
nyét), legyenek-e “ellenséges" autók, 
azoknak milyen legyen az intéIIigeneiá- 



A RC-ben az angliai RÁC rally esemé¬ 
nyeit követhetjük, illetve játszhatjuk 
végig. Huszonnyolc, változó nehézségé 
és hosszú pályát kell teljesítenünk hó¬ 
ban, lágyban, esőben, ködben, reggel 
és este. erdőben, sziklák közt, aszfal¬ 
ton, murván, havon és sárban. Közben 
karban kell tartanunk autón¬ 
kat, valamint a pályák előtt finoman a 
szakaszhoz kell hangolnunk a kocsi 
mindén porcíkáját, a feílöggosztése- 


ja, állandó vagy változó időjárás mellett 
vezessünk-e, valamint azt, hogy milyen 
széles legyen az üt (ennyiben ki is me¬ 
rül a nehézségi szint beállítása). Ha baj¬ 
nokságot játszunk, a különböző nehéz¬ 
ségi szinteket nem á Ili thatjuk, tehát 
változik az időjárás és a napszak, vala¬ 
mint az ül szélessége. 


A versenyeknek összesen hatféle 
autóval vághatunk neki, A legerősebb 
a Subaru Impreza Turbo, 300 lóerős. 
4L'JD hatsebességes autó, mely a tavalyi 
győztes autó, tehát ennek megleleloen 
a legesélyesebb. A következő a Ford 
Esc őrt fi$ Cosworth 4W0, a maga 300 
lóerejével, mely ezek szerint szintén ^ 
nem esélytelen. Választható a J 
Renault Maxi Megan e, mely hét Jl 
sebesség es. elsőkerék h aj tá- J 
L' só. teljesítményéről v 
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Éjszakai verseny hóeséssel 
megspékelve: igazi vizuális orgazmus, 


A vtzesárok melletti 
biztosító személyzet 
éjjel is éber. 


m Windscreen (szélvédő): ez természetesen a kocsi pilótafülkéié- 
nem javítható, az ütközések során be- ben található, ami a legél el hűbb hatást 


repedhet. Illetve betörhet. 


biztosítja, A leq élvezel esőbb és leghaté- 


■ Gearhox (sebességváltó^ kon yabb a zo nban szer in tem a h armad i k. 
ház): túl nagy fordul aisz ómba való a kocsi első spoilerje alatti ka- 
visszaváltás különösen igénybe veszi, mérőállás, mely tökéletesen vissza- 

Vigyázzunk, mert a rally alatt csak adja a sebesség érzetét. Mindhárom 
egyszer jav itható, pontról I átható a fordul atszá m mérő va ía- 

■ Engine (motor): a tál nagy fór- mint a visszapillant ótükör. Ugyancsak 

dulatszám nem használ neki. Mivel láthatók lesznek a mitfahrer jelzé- 
azonban mindig túl nagy fordulatszá- sei is, amelyek a kanyarokra utalnak, 
mán vezetünk, folyamatosan karban Ugyanis nem csak szóban utal a vár¬ 
ke II 1 artani. ható nehézségekre, hanem a képernyő 

közepén megjelenik egy nyíl Is, mely jel- 
zi az irányt, és színével a kanyar eróaé- 
r *. gét is. A zöld T'Easy lelt/righF) könnyed 

r m*JáMuí£éM i íf?'ííff \ irtWii W kanyart jelent, melyben egyáltalán rrem 

kell fékeznünk, A narancsságra f Medi- 
2 um left/ríght ,T ) szintén nem igényel féke- 
^ j zést, mivel a tarolás közben úgyis csők* 
ken a sebességünk, A sötétnarancssár* 
ga (“Harci leftright') előtt már kell egy 
kicsit fékezni, de legalábbis használjuk 
a motorféket. A piros rttairpin 
left/right') hajtűkanyar 
előtt erősen kell fé- 
kérni, ét ráadásul 
larolni is fo- 
Minden^ 

\ Ideális 

_ T| . ivén ma- 

I radjunk, 

A I tehát jobb 

/ kantárnál 
/ húzódjunk a 
/ Dal oldalra. 

/ majd a ka- 
i / nyarha kicsit 


nincsenek adatok. A VW Golf Gti IGv különbség, a magasabb 
szintén hctsebességes, elsők érék hajtó- fokozatban kapcsolva a 
lti» 220 Lóerős, Igen meglepd módon tel- motor igen alacsony tor¬ 
bukkan a Skoda Telicía is, mely csekély dúl a (szómon kezd el po- 

155 lőerőt mutat fel, bal rögni, és kocsink vánszn- j ■ 

sebességgel. elsők érék- rop! kezd. 

*í hajtással. Speciális az ■ Brakes (fékek): az 
r angol Proton Wira is, mely első és a hátsó fékek haíá- 
t 245 lóerős, 4WD, ötsebos- sa közötti egyensúly tolhattuk el a lenge- m Cqo 
* séges. Ennél az autónál a lyek közöli, ing {hu 

A sebességi ok ozat ok étté- B Suspension height (a kocsi főrend- 

testmagassága): magasabb szer)? a 
a £ a | lestmagassággal könnyebben tu- kocsi or- 

a | ¥ í dunk szlalomozni a hegyi, kanyar- rával való 

a r S t 9 ÜS pólyákon, iniy a laposabb óeál- koccaná- 

ff [a £ Ittassal nagyobb lesz az elérhető sokkal si- 

# £ J A végsebesség kérésén 


Steer 


\ ■/ f/\ J í j^Y/f /j/sO A Hét-három szakaszonként egy-egy mánymü): szín- be, így próbálva 

)m A j / r szervizálInmást is beiktatnak a szerve- tén az ütközések ér- minél jobban kiegye- 

' f mikor a sérült alkatrészeket tansk neki. Tűi súlyos nesítrni azt. Néhol fó se- 

/ / * gyógyít gat hatjuk. Tizenöttől negyven- sérülése esetén a kocsi irányít- bességgei haladhatunk a padkán 

4 r Öt percig terjedő időtartam ólt rendel- hatatlanná válhat, is, máshol lassulunk, van ahol egy vá- 

Jf t kelésünkre, mely általában csak ■ Brakes {(ékek); padló lékek lyuban haladunk ás a szélre húzódva ka 

fi a legszükségesebbek kijavítására mellett fokozottan kopnak a pofák, csínk megdől, illetve van olyan padka is 
j a elegendő, tehát teljesen hely- Használjuk a motort ékkel kombi- | főleg az erdőben a fák és a sziklák), 

¥ reállrtairi soha nem fog- náfva, ametyeVre bizonyos szögben és nagy $e- 

J telét |ukautónkat. Ilyenkor ■ Suspension hesség gél hajtva kocsink 1 elborul, 

ó szaka- mindig megnézhel- X rfAjlfr J Etu ! illájÉ {felfüggeszt O 

szak előtti he- )ük a kővetkező / \ lés); koccanó- A játék egyszerűen fantasztikus, 

állításnál nem változtathatjuk, szervizig telje- f ^X S0 k s durva ug- A puszta adatokat nézve ez kicsit lurcsá- 

Q sitendö szaka- f \ r a lások az el- nak tűnhet (hatféle zene közül választ- 

A versenyek előtti beállítások srokaf. ameTy / \ lenségrH hatunk, o szakaszok nagyjából négyféle 

alatt a következőket állíthatjuk: befolyásol-/ 1 ■ Elect- talaj, két napszak és háromféle háttér 

■ Steering {kormányzás): beál- hatja a kija- J i V rics (e- kombináciojáhnl állnak), és mégis tőké- 

li thatjuk, hogy a kormánymozdulatokra vitandu al- J 0 1 llektro- lelusun visszaadja a verseny hangú latéi, 

milyen érzékenyen reagáljon az autó. katiészekel: I I mos dől- Lehet persze, hogy épp emiatt a kicsit 

B Suspension (felfüggesztés): ha nincs éj- 1 i gok): a vi- puritán környezet miatt olyan élethó a 

az első és a hátsó felfüggesztés kemény- szakai sza- \ / zesáríok ár játék, mfvel a vezetőnek úgysincs Ideje 

ségének beállítása, mely a kanyarokban ka$Z, nem kell V / tanak neki a tájban gyönyörködnie, csak a suhanó 

elérhető sebességet befolyásolhatja, kijavítani az \ / leginkább, az aszfaltra Összpnntosit. A hangok kü- 

I Gear ratios ^ eleklromos egy- \ / ulknzesek mel- lön megerdemiik a dicserelei, 

m ségeket és a lám- S lett. Ebbe a körbe a rücskös gumik dobognak a sima asz- 

|IH f pákái, és így tovább. tartnznalt a tellek- falton, a murva ropog a kerekek alatt, és 

Ét m t iéssuk, mffc romol- torok és az ablaktörlő. így tovább. Egyszerűen tökéletes 

g M m hatnak el: . a Liglits (fényszó- 

m * ■ Exhaust (kipufogórend- rók); ütközésekkel sikeresen össze- 

í {váltóáttéte- szer): leljttitMÉnycsökkentő hatása törhetjük a lámpákat, ami éjszakai 

lek): az egyes sehességfnko- van. Túl nagy ugratnk, és túl aiacseny szakaszokon igen kellemetlen leheL 
zatokbor tartozó áttételeket állíthatjuk testmagasság fokozottan igénybe ve- 
be. Ha egymáshoz közeli értékeket átU- szE. de a normál használatban is elke¬ 
lünk be, a mater hamarabb felpörög, hl- rülhetellen a kopása. 

zunyos sebességtartományban igen jól ■ Turbo: áElandó magas fordulat- A versenyautó irányítását három 

gyorsul a gép, míg a hosszabb áttételek- számon vaké vezetés, illetve entrent szemszögből folytathatjuk. Az etsu a 
kel nagyobb végsebesség érhető el. de magas fordulatszámúkba való vissza- kocsi mögötti pont, ahonnan a ko- 
hosszabb idő alatt. Ha két szomszédos váltások során rongálódik (az utóbbi esi is látható, és ahonnan a padkára fii- 

sehességfokozat között nagy az áttételi esetben különösen). fásra ngyerhetünk leginkább A második 


rally champ. 
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The Aduentunes of 
the Fífth MaskeCeew 


Az ötödik muskétás kalandjai 
immáron magyarul is megelevenednek! 

















A kapus bizony elkésett. 


FIFA Az e/®3 ^5 mindezidáig utolsó program, amely tOO száza¬ 
lékot kapott tóllem az 57G-ban. Most pedig jtt a 97-es Változat. 
Lehet-e egy tökéletes programot tovább Javítani, fejleszteni? Aki 
végigolvassa ezt az oldalt minderre megtudja a f áiaszt* 

■ M elég lassan reagálnak, így sok a gél. 

Az .Electronic Aris programozni tér- |A meccsek egyébként sem irányítás 
més/etesen mindent megtettek az ügy kan, sem minőségben nem ki- 
érdekében. Az eltelt egy év alatt nem lön bűznek nagyobb testvérüktől. Egy 
csak a régi játékot pofozgatták, tő tzeröee i kis méretek miatt jobbár 
kezesit ették. hanem elkészült a tel* cselerfMekosokra és gyorsabb 
jeseit 32 bites, DirectX technikát reflexi 
felhasználó Win99*öt vál- Sikerig 
tozat is. Igaz, ez jobb gépet és két- A 
szer akkora memóriát kivan, de keve¬ 
sebb gond van vele, mint egy Dtfö-ns 
játékkal. 


játékosold mozgatá¬ 
sához ugyanazokat 
a gombo- 

kai k ©*i 

m -' használ- 

¥ ^ nunk, lé- 

nyege- 
sen fi- 


a leglényege- 
hogy labda* 
ugasát digita¬ 
lizálva sikerűit a játéko- 


mind a négynek külön-külon 
beállíthatjuk a nehézségi fo¬ 
kot. További érdekesség, bogi most 


már nem csak modemen, hanem hálára 
tón keresztül is csati akozhatunk a játék¬ 
hoz {igaz, ezt az átlagember csak mun¬ 
kahelyén próbál halja ki). 


Az idei verzióban a legfontosabb óh sok cseleke- ^cr~\ ' 

donság, hogy már nem csak nagypá- deleit még " ^ -J: 

lyán, hanem teremben Is tesztel- valósabbá, 
hetjük ügyességünket és bot- látványosabb 
kormányunk szilárdságai Teremfocival bá tenni. A 
emlékeim szerint utoljára Q64-en talál- becsúszások, Ifi- 
kaztam, s ezek a programok a gép kor- vések közelről 
láfaf miatt nem voltak igazán emléke- nézve egészen döbbenetesek. Romlói 
zetesek, A FIFA-bán a kispályás játék lak vi szőni szerintem a kantorai Hi¬ 
ggy csodálatos csarnokban, palackok- sok. Igaz, hogy a meccseket akár lest- 
kai körülvett parketten folyik. Bár a pa- közelből, egészen kinagyítva Is nyo- 
lánkok nem Igazán magasak (így szinte mnn követhetjük, de nincs olyan né- 


oz irányt, hanem a tűz¬ 
gomb nyomvatartásával a 
rúgás erejét Is változtat¬ 


hatjuk. így egy gyors kát- * 

_ p I .tintással emberkénk nem passzol, hanem 

mindenhol faljuk a játékszert), eddig zel, amelyből a pálya nagy része egy* csak röviden maga elé teszi a labdát. Ez 
még nem sikerült a pályáról kirúgnom a szerre belátható volna. így pedig elég persze eleinte lényegesen nehezíti a ja 

labdát. A kapuk kisebbek, mint a sladi nehéz az összjáték, hiszen a képet* lékot, de miután megszoktuk, sokkal 

ónban, de a kapusok a közeli lövésekre nyön nem látni, merre vannak a játó- több cselre, trükkre ad lehetőséget. 
— r kostársak. A Ugyanez igaz a pontrúgások, bedobások, 

I kommentá- büntetők elvégzésére, ahol a régi szűk 

Pppfi I r0kkan iöáíáji lehetőségek után most már valóban tel* 

I komoly fe}íő- szelepes irányban és erővel hezhaljuk jé- 

2 L I dós * nem tékba a labdát. 

1 tem ősire, O 

J - ^ - egyszerűen Az új FIFA-ban is megjeleni a hokiból 

most kát rl- már régen Ismert játékoscsere. El- 
’mwTSZ: fSmSSmSmgSEm /" - l t porler kezve* zel a lehetőséggel a kívátaszott csapa- 

% í fíi* * k tftl s mérkő- tok bármely két játékosát felcserélhet- 

j M * , n zést. A szőne- jók, s így akár egy világválogatottat is 

I \ • _V ' tekel kitöltő Összehozhatunk belőlük. Ha pedig a 10 

,* zene viszont bajnokság klubcsapatai és a 64 váloga- 

*íU . egészen vér- tett nem lenne elég, saját csapatot is 

__ pezsdítö. kreálhatunk. Egy meccsen to- 

_ A* irányi* vábbra is maximum négy játé- 

I tós, bár a kos játszhat, de most már 
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PLAYSTATION 



NOVA WILLIAMS MiCHELLE CHANG LES WULOIMG PAUL PHQEMiX MARSHALL SLAW_ 

fRTWJTSnm W5Tm*&* émartkat Makókéit mabtOt ma ml A kinti detektív s partnere batiiit iátt Paul egy amerikai pnii dzsodúbajnok, Az amerikai kanmSrétt mktin ifaz*- 

aktt t egyáltalán jm kW a 22 fan arai etnyomm Mit tteikachi emberei megbbttzptat- Amikor hazájában gyű La* bírálja, Miután otthagyta az első tért az malájába, az épöletat terombot 

bérgymamát Knaya magáiéfant biz kínozták hifiin, fagy Hátulja a töm* k osságok alfa nyomoztok, át laűtöttik. tanát, aituatért Horn Yorkba, ahol ki - ta, a tanítványait pátiig összeverve fa 

tik mag, ia Ma wégfaarttfafa atfaa- kincset fsak a rojtakbalyéb Matt, hogy a barátiát pátiig Sráca tnrtn , agy tárgyit- tioböemberkint dolgozott- Hamarotan látta A legjobb tanftvfayaazotBlsásza- 

énmgnáötiött, hogy alpinztilfa Amit Xazuyi koréit batátámra, myjii baaaali ka megtiltó. Lil mégesktiáMt, kofa nagy hfrS utcai bánossá fait. a mos nini a Saab nevet suttogta. Ktnry* fa 

MZ ölti Mámái atkáimmal .., r aszályok taeyagetlk, azért lép immár magtár* Manyi bttalmát, á$ portit tör ■ tanra megérett arra, bogy szembeszáll- masára tahit Bank Dac San kováita ti 

másodszor a küzdők káli. lanti a régi számiét,.. jót a rettegétt kaznyávat. aki már agy■ a gaztettet. Lawt már csak egy cél éVtfr- 

szar lagyöita. ti- megéld o kurtáit fa Kányát, 



Mint ahogy azt már megszokhattuk, a bu¬ 
nyós anyagok általában először a játék¬ 
termekben jelennek meg, s csak azután 
jennek a konzol átíratok. Azt azonban 
mór kevésbé s lakhattuk meg, hogy ezek 
az otthoni verziók jobbak lennének, mint 
a játéktermiek. A Tekken esetében még¬ 
is ez a helyzet. Ennek elég egyszerű ma¬ 
gyarázata van: a Namco ültül kifejlesz¬ 
tett System 11 nevű játéktermi rendszer 
valójában egy kevés extra ftAM-mal, és 
persze egy nagy adag ftOM-mal megspé¬ 
kelt PlayStationnek felel meg. Ennek a 


Heihacfa ilyenbe 
bizonyáré gyvW 
a rizbéráeket. 


megoldásnak elsősorban a játéktermek 
tulajdonosai örülhetnek, hiszen könnyű 
korszerűsíteni, csupán a fíQM-ot és kül¬ 
ső borítást kell felűjítgatm, nem szólva 
az olcsóságáról, A Playstation tulajdono¬ 
sok pedig azért örülhetnek, mert joggal 
mondhatják, hogy játéktermi minőseget 
kopnak otthonra A Tekken első része 
fantasztikus Siker volt ■ több mint egy¬ 
millió példányt adtak el belőle - ami nem 
véletlen, hisz ez volt az a játék, ami mi¬ 
att érdemes volt a gépet megvásárol ni, 
Nemrégiben megérkezett a második rész, 
s megállapítható: még a sokat látott szá- 


Jun réttel ja az ingyenes 
csvrttftpváes szerepét 


m i n ’ 
dent 
Kükül* 


f m p - 

resszív például Lei ahol felülről, reflektorok világítják meg 4 
pályája, ahol alulról küzdőket, Érdemes ezen kívül megfigyelni 
jön a fény, vagy King a tökéletes árnyékokat, vagy például He»- 
templomos pólyája, hachi villámait, ahogy megvilágítják az 


r Alex, 1 
1 a bexkesz- 
1 tyús diné 


1 Pauitel 


1 hadakozik 1 



f Knzuyo | 
1 ízemmel 1 

V_____ 

1 iáthatéiag űj! 
I emancipáció E 
l bikát hfre l 

1 o különböző színeket a gép 
r árnyalja össze a poligon fe- 

reálisnak 1 
hatnak, ám | 
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Miután A Ing kudarcét vallott Ámor Klng 

fiáit, t mamái hantos szorzata* mély 
deprosszlóbx ásott. Mint kotr Mm top¬ 
ta fönntartani mi ónrohiiit, Ivéstm adta 
m tafit, próbálta snaiaftanl a gyárakat 
snrtatosztott Urnáit. Most azonban to¬ 
rnát Moilíaat hamm á romátty. s ifi i 
trlúttőtta m tiprtoaustofát! 


Üí itoí torna gyártását, a Mithim* bírt- 
balom agykor! taláréi aaftt gonosz fia, 
Kmzmjw gyónt la fotiáítyat. Magtotztvt 
a póz te ló fától HatoacM visszavonult a 
fagyokba, x a mát napra várt- A harax 
ctáetei onarglálvai tattúttódva a mt¬ 
árt miI harcba, altira na szárnyé haté¬ 
it árán tol 



orcát, Az effektek tényleg hihetetlenek. 
A terep kivitelezésénél c Nomco maradt a 
régi sémánál: a héttérben mindössze egy 
2D-s porol lax sorolj ven. s csupán a pad¬ 
lózat 3D-s. Ennek a i egyszerűségnek kö¬ 
szönhetően, a képfrissítés lenyűgöző: 
megíró z e li ló le (j 6fl képkocka pereg le 
másodpercenként, a mozgás tehát 


Nos„ most ezekből is kaptunk rendesen! 
Összesen 25 választható szereplő 
uan, de kezdetben mindössze 10 áll 
a rendelkezéseinkre, Ahogy a különbö¬ 
ző karakterekkel végigverjük ű rejtett 
szereplőket, úgy válnak ki választható¬ 
vá, és ha van memória kártyánk, azok is 



mindezeknek, no meg az eredeti, ledigito- 
lizdt emberi mozdulatoknak köszönhető¬ 
en frenetikus. ICing nyakkendője. Alex - a 
dinoszaurusz - farka, vagy Michelle hója 
mindig úgy libben, ah&gy kell. nem szólva 
oz olyan apróságokról, mint hogy o szerep' 
lök mindig egymás felé néznek... 

0 

Az első rész sikere nem kis mértékben 
a rejtett szereplőknek volt köszönhető. 


A küzdelemhez nem kevesebb, mint 
hatféleképpen foghatunk. Az ftreade 
mód ugyanaz mint a játékteremben. A 
Versus mód a 2 játékos, egymás elle¬ 
ni üzemmódot jelenti. A Team Battle 
módnál akár nyolctagú csapatokat alkot¬ 
hatunk, ilyenkor egy-egy szereplő egy 
KO-ig maradhat, utána helyébe lép a 
másik, A Time fittyeknél az időnek 
van nagy szerepe, minél gyorsabban 


végzünk egy ellenféllel, annál jobb a 
teljesítményünk. A Sun/iual küzdelem¬ 
nél a Túlélés a cél, vagyis hagy egy 
életerővel vajon hány ellenfél lei tudunk 



elbánni, A Practíce mód az egyik leg¬ 
hasznosabb opció: itt az ellenfél nem 
csinál semmit de örök energiával ren¬ 
delkezik, így alaposan begyakorolhat¬ 
juk a combókat, amiket a gép ráadásul 
alul ki is ír. 

O 

A játékban két dolog tetszett különö¬ 
sen: egyrészt, hagy még a rejtett 



szereplőknek Is gyönyörű megnye¬ 
réseik vannak, másrészt, hogy tud¬ 
tam nyerni, és hogy nem kellett ehhez 
egy combo-királynak jennem, Egy ideje 
ugyanis már szinte allergiás vagyak a ki¬ 
lométer hosszú combokon alapuló játé¬ 



kokra, amiket már inkább memóriajáté¬ 
koknak neveznék, mint sem bunyói anya¬ 
goknak. A Tekken 2-vel kezdők és ha- 



ládák egyaránt megtalálják a számítása¬ 
ikat, ezt egyszerűen egv Playstation tű¬ 
ig] dánosnak sem szabad kihagynia. 
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A Fold hamarosan túl kicsinek bizonyul 
37 Emberiség cl száll ásol ására. Elindul 
3 lakható bolygók kolonizálása. né¬ 
hány száz ev alatt az egész galaxis be¬ 
népesül velünk, többek között a Ostor 
5 bolygó is. Amit azonban nem tudunk, 
az az, hogy a voraxian faj minden 
10000 évben megjelenik ítf, és elpusz¬ 
títja a bolygó értelmes lényeit - vagy 
valami hasonló. Természetesen csak 
mi tartózkodunk a 
közelben, teher- 
hajónkkaL Vala¬ 
mikor mi is az elit 
pilótákhoz tartoz¬ 
tunk, de mostanra 
csak egy iszákos 
váz marad* Dele¬ 
lünk. Enntí elle¬ 
nere természete¬ 
sen a legmoder¬ 
nebb technológiái 
hízzák ránk vé¬ 
gül is bármikor 
felbukkanhat egy 


len: pókokkal 
kai, és hasonló 


il, bogarak- 
ik kai. 


Feladatunk mindenhol 
lesi, hogy a lakosokat a te lo¬ 
potton keresztül teherha- 


kelljen sokat keresgélnünk, mindent 
hozzanak egy helyre), vagy a te le port¬ 
hoz, hogy az emberek a közelben töm¬ 
örüljenek, ne kelljen napokig utaz¬ 
nunk, Sajnos a lakosoknak létezik egy 
harmadik fajtája is, 
a lombi. ú úgy 
jön létre, hegy a 
itafmas pók há¬ 
lózza a sima el¬ 


vethet j ük be). Ezek lehetnek jelző- 
póznák, A-tronok és R-tronok 
(melyek vonzzák és elriasztják a uoraxi- 
anokat egy-egy percig), ál Iá sment Ö 
bóják, sárkányrepülőgépek, 
agy u tornyok, hídalkatreszek, 
valamint a végkifejletnél deto* 
nátor és nukleáris töltet az 
atombombához. 


—— 


g" 


' - 


■ 




10000 éve alvó ismeretlen la), nem 
Igaz? ami nem más, mint a ifi-os ti- 
pusú kétéltű jármű teherhajónk rakte- 
rében. A jármű azonban természetesen 
nem a szokásos módon kétéltű, hanem 
teljesen más: szárazföldért és levegő¬ 
ben képes haladni, melyekhez termé¬ 
szetesen más formál Is tesz föl: lánc¬ 
talpakat Illetve szárnyakat növeszt. 
Ezekre a speciális képességekre szük¬ 
ség is lesz, ugyanis a voraxian faj nem 
cicázik: a legkülönfélébb lényekkel In¬ 
dul támadásba a védtelen lakosság el- 


fel kell őket vennünk 
kis hajónkra (leszállás, 
majd HOME billentyű), 
majd át kell repülnünk a 
teleportun. Ter¬ 
mészetesen a ha¬ 
jó/terep jár ón ke¬ 
vés hely van, 
nem fér el min¬ 
denki egyszerre, 
többször kell tor* 
dúlnunk. A la- 
természetesen 
a segftségün- 


— 


kosok 
hálásak 

kért, és Hajlandók ők is 
segíteni nekünk. Ehhez a 
városokban található jelzópóz 
nákat kell a szükséges helyre 
mozgatni majd Ott elhelyezni. 
Hatására a város még meg nem 
menteit lakosai a póznához gya¬ 
logolnak (később hajókat, sár¬ 
kányrepülőkéi és teherautókat 
is használhatnak), majd ott elkezdik a 
“kiképzésüknek" megfelelő cselek* 
vélt. A civilek a felve¬ 
hető extrák a! (fegyve¬ 
rek, Üzemanyag, pajzs, 
és így tovább) gyűjtik 
be, míg a katonák tüzet 
nyitnak a szörnyekre. A 
katonák segítsége 
még hasznosabb lehet, 
ha egy gépágy ti tornyot 
dobunk a közelükbe, 
ugyanis ekkor fokozott 
lózeröt képviselnek. 
A póznákat érdemes lé¬ 
hát vagy a nagyabb 
útóntól tótéi epek keze¬ 
iébe helyezni (hogy ne 


I, és teljesíthe- 
né válik a küh 
Fontos, hagy a 
fedélzetre felvett zombik 
a többi utast Is átváltoztatják, 
akiknek megmentése természete¬ 
sen nem hozza közelebb a szint 


SP 


befejezését, mert ponl csak az egész¬ 
séges túlélőkért jár, A zombikat ellen¬ 
méreg bevetésével gyógyulhatjuk meg, 
amit a pókok megölésével nyerhetünk. 

■ ; v * t 'KRÍIBíríi 

A harcban természetesen folyamatosan 
fejleszthetjük hajónk lel szer elését. Az 
egyik legfontosabb felvehető "extra" az 
üzemanyag lesz, amely csak a repü¬ 
lőgép használatánál fogy. Ott azonban 
hihetetlen sebességgel, ifivel a tele- 
porten csak átrepülni lehet, fontos lesz 
a keltő mennyiségű nafta. Találhatunk 
még fegyvereket, pajzsokat, 
térképet, valamint használha¬ 
tó tárgyakat (ezeket az INIER-rel 


A játék egyetlen kiemel¬ 
kedő pozitívuma az átvál¬ 
tozó jármű használata, a 
lánctalpassal való rali- 
zás. Egyébként azonban 
semmi extrát nem jelent. 
A több kamera nézet csak 
akkor lenne említésre 
méltó, ha nem lenne el- 
|érhető. A szörnyek és a 
lakosok animációja átlagosnak mondha¬ 
tó, a hangok se valami ki emelkedő ek. 
A bevezető animációk szintén nem le¬ 
nyűgöznek. Összességében nem 
egy nagy durranás, azt kell 
mondanom. Kár. 
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Qe mi n ’é«nr i mlödeii lehet egy tehertranszport raktér éhen! Az ember ^ ^ | £ f Fii M 

nem r$ képzelné. ^ ^ * * ** —-* — 

Sár szegény John D'Arcy közlegény már seilutte. t * A 

Mintha gyermekkora rémálmai váltak Volna valóra egy masodpe-c teredéke alatt. Éppen csak egy pil- Mcqj.: Megtehették volna. Hogy igen tesffjp. 
Iratra terdilotl hátai a sötéten latonk ehes Májnak és tessék' szinte 'természetes iramban' változtatná a Hold 

ISí kobra gyorsaságával ragadta míg valaki hátulról, ak Inéi olyan izmos karjai voltak, hogy Mr. Uni Misién. füsm akkor a pályamöÓQsujfó parhoza- 
viiTwn keszeg gyufaszal legény kének tűnhetett mellette. nwsnn idomulna az eröter valtozasokhjtb ám zz egy- 

Is ami a legfontosabb, ex a tüskékéi most egy ménkű nagy pengéi szorított a nyakához, egyre erősé' té&iröl évmilliói fejlődést kivét na; misterről a 
dó nyomással. Elképesztő, amü mondott. fotó éghajlata kiszámitbatattae irányba lejtődne. A 

■ éretnéd tudni milyen érzés átvágott torokkal nyomkodni a nasrtó gombjai? Bég. ha biccen- megváltozott körülményekbe! tálán alkalmaik-idea 
lesi egyet az evolúció, de síim lenne biztosított százszázaiiko 

Nagylelkű aiánlat. D'Arcy minden különösebb s/egyeoerzer nélkül Fül nyögött Nem óhailnirn mégis san az ember és HmyiiBti túlélése! 
merni azt a bizonyos érzést... 


2453.3.14-én kelt, üzenetéböi, bizonyítékként csatolva a Konföderációs Lég- I nlrl Hűld Srau King^enlltfl FGPfÖmÜ, 
telsőbb Bíróság (továbbiakban: K B,} 2453.5.04/12*ik számú vizsgáló eljárás támadás alatt... 

aktájához, Tad C. tanácsos es főbiztos által. Rendel kelésre bocsátotta a Föl- Víc Meier haris parancsnok és Üreg Sims, parancs¬ 
ai Hírszerző Ügynökség, az Alkotmány 314§(1 HS| bekd. alapján. - Az eljárást nah helyettes elképedve bámultak a lezárt ajtót, ai-nn- 
lefolytatta: Willíam C. Johnson bíró úr, K,B, nét lolyamalos szikratjggónyt hányt befelé egy kösz- 

to; (fXmdr.WnP, mi írom: fák.Don M. xxn ködo léierborotva. Möflottrk egy mérnök ácsorgót! 

A Föléi KonfÖderacio Távirati Iroda jelentése! P.A. leközölte. így mostanra már műiden elektronikus dermed len. faifehér arccal uegény, még csak meg 
Marat megkapta Kérem próbálták higgad!un keretei az ügyet és kerültek a fegyveres beavat karín!, sem mmi nyikk annj, 

az elnök közvetlen ut isííásáig! Még egy perc rémüldözőit Sims helyettes elkere* 

kedetl szemmel, Eres kezeivel idegesen belel úri rít* 
kés. oszoló hajába és Minié vallásos áhítattal várta az 
utasítást. 

A kormány még mindig nem tudott megegye int a Telepek Szövetségének kűtitartdefegoctOiéval az - Csak nyugi. Öreg! 

esetleges függetlenségi tárgyalások megkezdéséről. Az élnék szóvivőié kt}efe»tetli\ hogy a legfelsőbb Ebben a pillanatban az ajlö Engedett a nyomásnak és 
vezetésnek nem Üt szándékában ez ügyben engedményeket tenni , meri, mint mondotta, ez további s re hatalmas Iirslfelhd h ígéretében átszakadt, 

paraírste és szélsőségét mozgalmak megalakulásából vezetne, márpedig ez egyvi {etem a Föderáció két ember bújt át az alkalmi nyíláson. A magas, el- 
Kétomém Békéjének megsértésével. A szóvivő továbbá tagadta azokat az ellenzék áltál hangoztatott k épfóztöen gőgös p i FFantteu férfi megvető p 11 iantásl 
vadakat ángy a küldöttség elutasítása háborús provokációhoz és oszítás/tez vezetne. eresztett meg és szinte ulálartal I épk edetl a löldiek 

Ugyanakkor, meg rwnr er ösrM erfesöteek szerint, a telepes szövetség télhtvataies katonai srnveze felé, ilörenyújtott jobb k elében fura kis miszeri sző¬ 
re, a mucid Offb vezetője, különleges csoportjával átszokétt a csillagközi hatáoóná ■ és egy esetleges romlott. a másik b ól egy fémesen alaktalan pisztoly 
Föld elleni terrortámadás végrehajtásán dolgozik. A Hírszerzés saftotonokc nem ilyitalkozntt ezagyben , k andikált elő alattomos kacsintással. 

- Milyen magabiztos, uram! - köszöntötte VIc. 

Bízom a sérthetetlenségemben, 

-ín meg hiszek a halálban ! 

Vte Meier hirtelen előre lendüli és kétszer nyomta le 
az ilsu lógómból. Aztán meglepetésében akkorát kiál¬ 
tott, ángyba a helyiségnek ablaki lellek volna, ők már 


- Riadó! Riadó, megtámadtak! 

Az ügyeletes átlőtt fejjel bucskaiott keresztül a galéria korlátján és jókora vértecsái nklendezett a 
lépcsőre. Az örök hiteti eii kedve rohanlak fedezékbe Egyszerűen nem hittek a szemüknek. Híd légén vá¬ 
gó lézerrel már évtizedek óla rém laláJkozlak tiltott fegyver volt ugyanis. 

Teljesen 1 Ehetetlenek váltak. Amikor egy lámadógránál berepüli a műanyag hordók tusi álló bániad 
mögé, még fel sem Ingták a lortenleket, A detonáció cafatukra szaggatott mindenkit, aki kéftfliteres 
körzetben jelen volt. 

Bár a támadás nem volt meglepelésszerü, mivel az ti gye leles pont akkor lépett a központi hangárba, 
amikor John D Arcy közlegény elvágóit torokkal is véresen habzó szájjal latogot! a padlón, mim egy 
partra veteti hal, és szembetalálta magát egy falka altig föl fegyverzett katonával, akikről már csak 
annyit állapíthatott meg, hogy ezek bizony nem föl diek! 

Újabb csapat biztonsági vágódon be a leiembe és életük legnagyobb!úrijaiekaban részesítettek eket 
a támadók. A kábító erejű sugánetökre szinte azonnal leugatlak az öblös hangú argon lézerek. Pillana¬ 
tok alatt tele veit a padló véres holttestekkel, 

A terroristák behatoltak a bázis központi telepére és feltörték a vezérli terem gyenge páncélzatéi aj¬ 
taját. De hát ki gondolta volna annak idején, hogy egyszer valakinek eszébe jut elloglatni a Föld és a 
Hold között keringd graviliciós-kiegyenlita erőművel, ami mái több száz he akadályozta a két bolygó tornán yűkhán keletkező sugarakat és mii ad az Űr! Pontosan* löderációs lézerek írek ven Diájára 

egymásba zuhanását! hangollak őket. 

Mart a Hold, már nem volt olyao mint légen,, ■ Kenet? ■ lehelte Víc a tegk isebb lelkesedés nélkül 

O A jövevény urnán halvány árnyék $uhant át. acéikék műméi azonban vallóra MamiI vidáman csillogtál), 

Ró sitet a Galaktikus Le síkún torténetMsinr mii őrjítő od agyúit eményéböl ■ Ei mái most mondom, hogy a kezemben egy rttntgenpisztalyt lanolü Erre a írek ve ne i ára nem érté- 

Megj.: A fizikai rész bonyolultsága miatt « bírd bég eltekint annak ismer- kény a Fókuszba, ezért nem ajánlcm, hogy rám támadjanak 

tété sótok * Világos ■ felelte Meier parancsok lakó arccal. lehal. az embereimet csak szoraÉnzásbój 

gyilkolta te, 

és a tervenIzácios program étté lépcsőiéként természetesen a legközelebbi égitestei a Holdat vet - A férfi unottan bóliirtolt, 

tá* alapul. Különösen veszélyes művelet volt ugyan megbolygatni egy szomszédos “bolygó” erőteret, - A mérnökükéi es a karbaotanó személyzetei éleiben hagytam, ha érdekli, 
de ekkor már a tudósok rendelkezésére állt a gravitációs gépek második generációs típusa, ami nem- VIc gyűlölködve nézett rá. 

csak átovnerj, turném ónálló és állandó gravitációs mezét tudott biztosítani bármilyen közegben és tér - - KI maya? - keideiie. - Mert az világos, hegy miért jöttek - lette hozzá gondolatban 

tedrtemhen, beleértve e csiHegkőzi teret is. • AJ Hoitmmra ezredes, szolgálatokra!: A Hariley-lelep milícia parancsnoka, 

A légkör megtartása. így a gravitáció földi szintre való opf/m^/úifása lett ez első számú teledet. Öreg Sims undorodva elferdült. 

Fi természetesen esek egy bizonyos térfogat-sorúség kombináció esetén valósulhatott meg. - Telepesek.. 

Fonté* megemlítenünk, hogy a Hold gravitációs erómüvekket történi mezo-szimtáciáía nemcsak rop- A me jegyié ■. re szinte azonnal esett vagy húsz lökni a hőmérséklet. Hammon arcán ezernyi ránc ke - 

pa f kolttéges, de rendkívül veszélyes eljárás lenne , hiszen egy potenciális meghibásodás cselén az letkezeii ilolyfos tekintete Mkonuinlt. 

WF“'t óetygó légköre rí etszáfíhatna'. A további tervekben egyébként Is a végleges és teljes föfdiesités - Hal ez a haj önökkel. Melorf - telelte csendesen ■ Lenéznek minket, mintha állatok lennénk. 

•“ti a főszempont. Egyik teirii sem teteit, aí Ucceitett. 

Emuk alapján megkezdték az im. magfúziós befecskendezést, ami e/hsegiferfe a kívánt sűrűség el- - Nincs mác mit mond m cm, Inkább körbejárnám a bázist, be eIülte hadd mulassam be önöknek Pen- 
ereset. Az önkényes erőtér módosítás természetesen befolyásolta mindkét bolygó pályáiét; a Hold tér ■ ge hadnagyát, 

zanúaJV gravitációs mezejével pontosan ugyanakkora tömegvonzást gyakorolt (ma rs!j a Földre. hogy Az eddig háttérbe szaruit alak most előlépett. Óriási fickó volt hájas arcán széles, foghíjas mosoly te- 
azok egymásba zuhantak volna , ha nincs az anthgravilácto kidolgozott módszere. rűü szél kurta bajusza alatt. Borostái égy meredekek pfflm, mini egy varacskos disznó sortéi. Pisi- 

Az ottozőt elkerülése érdek ében fokozatosan, a befecskendezés mértékének arányában helyeztek kossziirke katonai mellényt és lehete pólót viseli, ami alól majd' kibuggyant tekintélyes méretű pocak hí. 
működésbe egy kiegymiítő-gravfticiés, és két kisebb erőmüvet (pontosan a Fold Hotd távolság telére). A földiek mindig Is szerették volna ilyennek képzelni a telepeseket, ezért hát Vic kapásból meggye 
az előbbi meghibásodása esetére, telte. Hanrnmn híradó* uphitó élvezetlel lúrkésite meqtuküoyn rfött arcukat. 



- Hagyó* vígirázzai^k vele! - intette éket szinte atyai* 
m. * Pengének ugyan nincsen lőfegyvere, de biztosít* 
halom (Hiökel, hogy nem Is Igen van rá szüksége! 

Vle Méter azonnal hitt neki, aztán amikor a hegynyi 
telepes félrehúzta olajteltos mellényét és láthatóvá 
vált termetes úszógumíjai alatt három sor dobók és, 
hál kész telt volna olt helyben bepisilni, 
fii Hammon vigyorogva lerakta Fókuszkát az egyik 
konzolra és nagy léptekkel elsietett. 

Aztán nehogy megharagitsák! - szólt vissza a megöl 
vafl ajtó csonkjából. „„ ^ 

Surguláaö kacaját még sokéit wezhüprti ■HM 
lolyosó. Annkoi c»nd tett, Penge rájuk függesztette 


B l » % i leibe. A gáztfft fá|<tolmwari felszlwwní a nehéz eitf 

#_ *■ nyomásaalatt, ' 

I fi Méter parancsnok iszonyéivá gondolj az elótiük álló Vic Méter hitetlenkedve bámult ki i panorámáulakou. Etettük a Kitél űrben eppoi az knÉRl MÉMT 

r órákra és el gyengülve lerogyott az egyik konzolhoz, atomjaira a két kisegítő erőmű, ölvén emberrel a fidéiraTikiti, I ütgotyó hiaftalmÉ «Jaifta*t1 t 

,/Jj I Az Öreg és a liaial mérnök ha Iáira váll au ál I dogállak tekele halté rben, miniha egy máSDöpe nael «MÉ itt sem tett volna 

/ j tjjfm t i * meltelte, - Gaiaiís >, suttogott megrMetodvo a fiatal nitrnök, 

m Pnoge hadnagy egy darabig nézte őket, aztán elővett A földiek uiHmuT báfnullák a tagyos világűrt, mikörten Pengi hadnagy mAfttliík. ciáimteogva máj- 

egy lényesre polírozott nyeletlen tori és piszkálni szolgaion egy saftm szendvicset, 

/ T ^ i fe kezdte 3 kDimGít ' t,ndorDd '' a fGlműrMl ‘ Nani tfCCik * míisor7 * Br ‘ kaphassatok különb** te! 

'tfíáton 31 a1liadt ™ rt ■ Wc nem ¥eH> a ^radsagot, hogy valaszolM ennek > ndállalnak, da kz tftt az i pillanat. anHkw ei 

Á'# • fl Földi Bolygokozi Hluatal adatai: - Itegk a s 1 - lorduli higgadtan a mérnökhöz, • Kérem vegye ál akouiroH-puHol es ellenőrizze a reaklo 

■ hold, (ima Moon rab működéséi; 

- Atiamtofm: Föderáció, a Főid tolies jogú ütj/a ■ Igenis, 

jmm Területe: 38 n. ultié km 2 Hughes, kissé esetlenül sárga kezeslábaséban, de viszonylag irtapbittasan tegtelte el a helyéi nem 

m j Léiekuám: 287 millió sokkaJ távolabb Pwgértl. A meiózai telepes azonnal lerakta zsirtúl csüpflgé •Malájéi is lülyához 

'fi 1, - Hivatalos nyelv: galaktikus angol mérten. meglepőin fürgéit felpattan! A szék újból tetei kel telt. 

v Fővárosa: Moúnproject * Na val amit elgajdultok. beverem aztat a kényes pataiakat* ■ rfjttenl rájuk dühösen. - Mit markéi odó 

, ^ . Közigazgatás: földi, kerületi egyseget, négy nagyobb te ottan? 

mKLwr^\ ' -s»*- egységgel: Hughes sagáFyhérflo nézett a többiekre, 

Wm w* „ «Hew 4 deiras - Csak élte non I a legf entosabb rendszerek st I sietett válaszolni Méter parancsnok. Mód , hogy a k i - 

f * ■ Crreo Mtumtaka segítők r intselek, minden reaktor marimálfnii műk bőik, A legkisebb hiba te halálos lehet. 

• ' **1* FQ fei > ts A díunéteju telepes morogva visszavonult. 

’ Bceaií Btus * Majd rajtatok tartom én a szememet! 

Jogrendszer: ö/angolszász * | | L O 

Idöptriótíiís: hold ciklikus R é* z I e te k a Tele p efc 5 z ülte 1sÍQ en ek híg a I a In s ál I á s f eg la la s aö ól 

a tlammon uggbpn: 

Résziét a uizsqala tárgyalás egy későbbi szakaszából: 

í/frrűbr - 4 kovetkeio (langielyéteit a Földi Mrxzerző ügynökség (továbbiakban FHÚ) bocsátottá a ...mi, a Telepek Szövetségének hivatalosan választott képviselői elítéljük Al 
KB tendeikeiéséto' Kérem, a tiad... : ± Hammon ezredes gerilla-akcióját és büntatÖjogi felelősségünk telj** tudaté- 

Szenáfdr 1: ■ A titkossiotgMali lehallgatások nem törvényesek 1 bán kijelentjük, hogg kormányunknak és népünknek sem kézvetlen, sem köz- 

la fogaté: ■ Haiabesrei! igenis, foguk volt... vetett módón köze az akcióhoz nincsen. Az ilyen, extrém médszgrektbl 

Bíró: ■ Ernádét! Vegyék jegyiokonyvba a ködmióiíst! A bírság összege 200 egység, galaktikus ár- elesen elhatároljuk magunkat és ezúton- szólítjuk fel Al Hammon ezredest a 
folyamon. megadásra! ( w .| mindazonáltal, kormányunk kész tárgyalást kezdeményezni • 

Szenátor Zt • A Hirsieriés nu fogon hallga.,. Földi Föderáció Tanácsával ■ függetlenségi törekvések és jogok felülvízsgó 

Bíró: ■ A: egy másik úgy , rreim rtfc tartozik! £it a kérdést lezártnak tekwtm. Ülnök úr. kerem ioty- latarol, amely... 


A II. Földi Flotta hirteton kilépett a Itypertérből; monumeidálte. lenyegstfl armada, sötéten msghéjva 
a csiilatjnk halvárty árnyékába u. Lépésben közelített a telep ok tele. A haj! únü veket már koréhhau ki¬ 
kapcsollak hatalmai, lendületbe hozott leslek úsztak sémán gyanútlan célportjuk fiié, hogy lassan 
m eg állapodjanak a kijelölt lámadopozíciok porijai nát. 

- Hyperter-kommunikáeiól fellúggesztMi * utasította egységeit Wesley Paulsoo Holta admirális. Vi- 
lagilist teljesen kikapcsolni. 

Talányos sdtátsághe bárul! a paraocsnoki híd. A keielÖHemélyiet vörös szellemnek tűnt a konzolok 
inogott - csak a pölfény derengett halványan egy-egy saiükhan. 

- Támadóiakul? - kérdezte halkan a zásdösltajó első lisztje. 

- Még nem - hütötte te az admirális. - Csak az elnöklői Jöhet közve Éten parancs Addig ejtőzzenek. 


Don H.: - Art htsjein. nem értett meg, uram. - Igen, uramí 

Stuart G .: - 4 meijszifliw kiegyenlítő érd helyébe minőket bolygó tömegvonzása belepne. Így, mivel Zöld egyenruhás kommanlkációs liszt jött fel a hidra. Mereven tisztelgett és kitolesságludoan állt az 
azonos erővel vonianák egymást, azonnal kitépnének eredeti pályájukról és egymás tele íodtitva mg - admirális elölt. 
lemmsitó erővel ütköznének. Egyszerűen összeiuhannanak f * Mí érteni hadnagy? 

Elnök: - Értem. Javaslatok? ' - Jelentették, hogy a kommandó-egység elérte az erőmüvet, uram. 

Stiwf G.; - Építtetnénk új erőmvet, csakhogy nincsen rá eiég tőenk. 

Elnök: ■ Meg váltott áthatjuk a Hold erőterei 7 

Stuart G,; Ige tt. de csak végszükség esetett At eredeti meri visszaállítása megaval mai a tég* 

kör eliliaoásái és ezzel együtt az egész Hald pusztulását. Harcállasokat elfoglalni! recsegte a haogosbeszéléből Al Hammon 

Don H.: - 4 kitelepítéshez mór szintén kese. Penge azonnal felugrott és éberen nézett körbe. Hughes még mindig a konzulnál srtszmotdll, Méter 

ffíiöfe: - Van esélyünk sikeres akcióra ai erőmű elten? pararcsnokSimssze! sostorgott az egyik saruk bán. 

Stuart 0.: ■ Semmiképpen nem vallathatunk ekkora kúckéiatot, uram. Esetleg időhúzással megépít- - Moc ca nn i ne merészeljelek I - fi gye Imeztette őket. - Különben megmértem be nnetek a legfőbb Vese- 
betnenk még egy kisegítő erőmüvet, de nem hiszem, hogy ... me t! 

Elnök: - ...időt adnának. Akkor, tehát? Penge óriási lépésekkel az ajtónál termett és zavartan ki kukucskált. A folyosón fegyveres mi I i c isták 

Darf H.. - Meg kell ketdeni a tárgyalásokat. rohangállak k í abálva. k áromk odva. 
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NOUEILH: 6VlCttQ$ UON 

- Ityizttsten tolvlh ott?! kiabátí rl P*m 


Ezalatt tovább felyi a vérontás, és az sem tűnt fel senkinek, hogy az elszívó turbinák beindullak. A ha* 



lónak egyre nehiiebben l&tegertek ugyan, de talárt sít hitték, hogy 3 csata izgalma van rájuk ilyesmi 

hatással. +■ m 

Egyedül jnounw jatt ró 1 dologra, és amikor már több embere is fuldoklóit, még valahogy ossz esze' 
deli három milletetát és megkerdte a vlsszavoirelást Aztán agy közeliikben becsapódó gránát leszed¬ 
te mindhárom emberei ás Maim** Is megsérüli. Káromkodva felkapott egy íezerpísztoiyl és áttánofy- 
golt az éppen záródó zsilip jió*. ami a vezérlő sünire vezet. Kicsit megpihent a Iptyoson. aztán elin¬ 
dult. hogy megkeresse állandó és megbídíató jobb kézéi, Penge hadnagyot. Amikor odaért az Irányító¬ 
hoz, már tudta, hogy haj van, ö két falói olt állt neki háttél; fegyverrel a kezükben. Az a szeméi Maian 
pedig éppen Fókuszba likvidálásán löri a tollái. Bicegve kellőbb lépett hát Is sréFyssan rá rEpakcdoll 
a parancsnokra. 

■ Ér nem tennem azt, Meier parancsnok! 

7^1 A két Nidi meglordult. 


Ál Hammon ezredes állt elöltük, kissé bicegett ugyan, de sajnos 
még épségben volt. Fekete kesztyűbe bujtatott jobb kezében 
röntgenrisztotyl tartott, a bal kezében egy fézervelól. 


ite azonnal lecsapolt 
nyáj irücs 


Sims megvetően. 

Az ezredes hanyagul vállat vont. Óvatosan kór bepisluntot!, pró¬ 
bálta lelmérni a terepei. 

- A kezem még egy föderációs börtönben sérüli meg. 

- Akkor miért vágyik enny ne vissza oda? - kérdezte Vic gono¬ 
szul. 

* Nem áll szánd ék ómban vtavnenni. 


rali kúti fa Vic Iáié azúrt, aki hanyatt esett Mg Ibi 
t r .ghabonázva Ügyelte az éles légy ver gyilkos út- 
r hirtelen nagyot reccsenve csapódott a lóidhoz 
nagy húsos feje Mindkettői felpillantottak. Húg* 

tett lábakkal ült a helalnas leiepei Kabult teste 


pillantást vetett rá. rögtön íiÖemertc 1 tezer vágta sebet. Lop¬ 
va megnézte Fókindát is, 

- Nocsak! ■ mondta elismerően. - Áthangolta vagy csak megron¬ 
gálta? ^ 

- Ez itt a kérdési - susogta talányosán Vfe Meie r. - Áthangolta 
vagy csak megrongálta. 

Hammon idegesen tol nevetett. A iMitgea pisztolyt elhajította. 
Sétálni kezdett a konzolok felé. 

- Mindegy! - fejtegette. Mindkét esetben csak a lézert ludom 


Sims a konzolon hagyott fegyverekért rókáit 
Vigyázat! - emlékeztette őket Hughes. - A Fik unka még ide¬ 
bent van, 

kongóid meg! - kiáltotta Vic és ínlpsmpálta lázárét halálos 
fokozatra, Ezt a szimelei en magam logom kinyírni! 

Hughes gyorsan szem ügyre vette Fókuszba fedlapjÜ, majd egy 
ügyet mozdulattal lepaltmtotta. Alaposan megvizsgálta, aztán 
e iá halászott a zsebéből egy m i ki o- hegesztőt és bütyköl ni kezde¬ 
te a mütyürt, 

Vic és Öreg Sims túlságosan az ajtóra KopceotrÜtak, így 
nem Iá?haltak, amikor Penge teste megmozdult. Gs? k kesén 
vettek észre, 

Te mocskos fordít - hörögte véres pofával a telepes, 

Hughes felkapta a lejét és rögtön látta, hogy Penge közelebb 
vao á hozzá, ml itt két társa Pengéhez. A kölyök léteimébe n az 
első keze ügyében lévő targyal megmarkolta. Egy csavarhuro 
vall az, amit most fegyverként maga elé szegezett. 

Penge szadista hangon lel röhögött. 

- Az, az én reszortom, kishaver! i t n ■■ ■ . Fuss! ■ rikkantotta Vir k Hammon felé vetődéit, aki egy ke- 

Egy etlen mozdulattal hajította el álkozott dobökésél, színia céloznia sem káliéit, annyira közel vall jes másolt kteéretében rányomta ujját az elsütő gombra, 

Hughesboz, ^ Vic Is Fókusza között. 

Suhtif Halványzölfl enirgianyalab vágódott elő 1 pisztoly nikkeleiét' csávóból, egyenesen neki Vic mellka- 

A fiatal mérnöknek még kiáltani sem maradt ideje. A tór pucér markolati alig látszott ki felszabdalI sónak, teg&bbfc ez történt volna egy átlagos napon, 
gégéjéből. Sugárban töri eln 0 vér - beterített szinte min de n konzuli, de még akkor is omlóit luktelve. Oe hat, ez a nap mi csak ilyen volt! 

Imikor szerencsétlen Hughes mér a tőidre zuhan). A dagadt ferrorista újból fünyerifelt és tantorogva Ugyanis a vékonykafezúrsugar hirteien megtorpant a célpont előtt es színié delej ezeiter leit egy száz 

fordult Vic felé. nyolcvanas lordufetot, egyenesen he leír átalva AJ Hammon milícia-parancsnok szivébe. Az ezredes 

Ami Hughes szerencsétlensége voll. az jeti Meier parancsnok szerencséje. Penge ugyanis ne-m* azonnal meghalt. Föfcuahn elnyelte ,1 maradék energiát és Jóllakotton duruzsolt. Vic Meier szeretettel 

csak a mérnökhöz volt közel de Fokúszkához is, sót, pontosan lövonalbim állt! Vic remekül Is- kézbe fogta a kis ketyflil és n*gsimogatta 3 fedlap nélküli, pucér aromköreii 

merte lel 1 helyzetet és wonnal rótt. A hatalmas telepes síé nélkül elvigéd ott, mintha parancs Te vagy a lógó. 

rí tette volna. A melegen-végé lézer behegedteit? ugyan 1 behatolási helyet, de halálos sáré- . O 

lést okozott. - Támadási parancsunk van, uram! i emfekerteü Paulson admira list izgága első lisztje. - Az elnök 

Sims elégidatten bólintott, Vic pedig éppen becélozta volna Fűkuszk ál. lukkor egy érdes hang személyes parancsa. 

reccseni rá. flesfey Paulson dühösen meredt rá afÉMcsnoki híd monitorjától, 

■ Él nem tenném ezl, Meier párán cső ok! Meg folynak a tárgyalások ellenkezett efaani.iii Ezt nem lehel meg az elnök sem" 

Vic lassan, feltartott kézzel megfordult. Srms követte a példáját. - De az erőmű megmeneküli * győzködte a tM. - Már a mi csapataink ellen őrzik! 

O - Nem' - mondta meg egyszer es utoljára Wesfey Farkson flotta admiráfls. - Minthogy háborús helyzet 

Al Hammon gondterhelted járkált teleli a hangárban, lát kisebb taberkajó közeledett hozzájuk es áll fönn, felles ingom van dönteni a támadások menetét illetően. meg akkor Is. ha ez elleni mond az cl- 
gyanította, hogy nem labdázni jönnek. Minden figyelmeztetés nélkül róluk lövetett. A bázis ágyúi bér- nők sumolyes utasiiasáitak! 
milyen gyengék is voltak, alaposan megrongálták mindkét hajéi. Az egyik konténeraery test lehelet- A liszt vigyázzba vágta magát, 
lenül sn (Íródott 1 Fo ld felé. A másik valahogy béka varodon a bázis alá. | Igenis! 

Hammon gyorsan felment 3 vezérlő szintre és a kommunikációs szobából újabb üzenetet küldött a - Visszavonulás a Fold felé! utasította minden hajóját Wes Paulson, a ll, Földi Flott ,1 parancsnoka 

Földnek A következő próbálkozásnál robbantani fog. Hittek neki és art mondták, hegy a transzporfűlt A léleliaelesbiiteepezel leállt, 
csak ellátmányt száll itattak, nyugodjon meg, senki nem akarta megtámadni az erőművel, egyszerűen 
csak nem Irfesrfeiték a szállítókat a törteitekről. Hammon megnyugodott valamelyest, de ez nem tart- DH 

halott soká. Az volt a szerencséje, hogy végig készenlétben tartotta az embereit, így amikor mégis be¬ 
következett a lámadas, mindenki felkészülten védekezhetett. lípsíieT a K M RS3,5.D4z \ 2, számú uizsgalo átjárás Jf$|Ztfcn(iif űrnek 

A sérüli, ellátmányt szállító bajó hirtelen bedokkolt a bázisra és fekete ruhás kommandósok özön- tilolso s/akaszabol: 

lőtték il a hangárt. Félelmetes léier-tűzharc kerekedett, mindenki lett mindenkire Hammon is ki¬ 
vette részét a népirtásból, aztan hirtelen rájött, hogy baj var. A lövöldözés a Hiba borúvá I ájult, miod ...a K.B„ a Wes P. ideiglenesen kinevezett flotta admirális ellen indult vizsga 


két fel beásta magát az állásai magé fezek többnyire hordok vagy az épüfel kiaógelfeseí voltak, 
esetleg egy-egy konténer \ és onnan aztán se bú. se bá! Tovább folyt u eszi pfen lövői döies, már 
égési tallasito lett a levegő. Egyetlen dologra nem ügyeltek a küzdő felek rendesen Ugyanis a sra- 
milngép, zzon a szokásos, monoton hangjait egyszer csak bejelentette, hagy 0 bizony megkezdi a 
hangár vákuumos kezeléséi. 


lati aljára* megállapított;!, hogy vádemelés j We*. P. ügyben nem tenne he¬ 
lyénvaló, etért annak javaslatai plveti, A vizsgáin eljárás jegyzőkönyvi szaka¬ 
szának 1 telető nem kérdőjel őzből o meg! Ellenben javasoljuk, hogy Induljon 
vizsgalat a Föderációs Tanács elnökének személye ellen, akt alaposan gyanú 
■ríható... 
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MELY IH STILDST fSíf’FO^ 
WiXlJFny IHHt % 11T 1 HitX 1 AGYL'Xh f 

CYBERPUXH. EMJT 1 C. SLíPERHENBES, 
MAIMBA, HRUTA.L. SCt-FI... 


hanga 


V tKáMSv^ M,, 

Számítástechnika és MumnmiB 


Nyítvatartás: H-P 9-17 
Budapest, 1145. Titeí u. 2/b. 
Tet/Fax: 164-05-79, 251-7916 
RáőióteL: 06-20-344-391, Fax: 184-22-49 


ÜhofesszionáCis *M\u í tirnédiás termékek ű 'Trans -Mm - tői! 


HANGKÁRTYÁK: 

Eredeti Sounő Biastorek Sounő Blaster 16 VE 
Sounő Bfasler 16MCD 
Sounő Blaster 16 IDE 
Sounő Blaster 16MCDASP 
Sounő Blaster AWE 32 
Sounő Blaster AWE32VE 
Drscovery Kit 

QÚS hangkártyák: Grsvts Ultra Sounő Max 
Gravts Ultra Sounő 


CD OmVE-OK: 

- fi*-, Sx, löx-, I2x-es sebességű 

- Külső és belső 

- Ai buszos, SCSI és saját vezérlős 

- Típusok. 'SONY 

'PANASONIC 
' TOSHIBA 
'NEC 
' PIONEER 
'MITSUMI 
•SANYO 


HANGFALAK: - 7 W aktív hangfal {1 pár) 

- 12 W aktív hangfal (1 pár} 

- 50 W aktív hangfal (1 pár} 

- 80 W aktív hangfal (1 pár) 
■ 240 W aktív hangfal (1 pár) 


800,- + AFA 

anyagár nélkül! 
Megbízható anyagra, 
rövid határidővel, garanciával! 


I20W-OS Aktív hangfalt (I pAr) 

5.840,- 

14400-** faxmodem 

7.840, 

28800 as Modem Utastér 

15.200, 

ÍóóOO-as faxmodem 

18.240,- 

VIDEÓ STREAMER (3GB/1 SOperc ) 

12.640, 

Gravis UltrASOund 

9.920,- 

5ound BlAfter ló OEM 

10.600. 

Wavc Tahié Sound BÍAster hez 

7.200. 

Sx os IDE CD rfWve 

15.800. - 

AMD PlOO CPU 

13.200 

k _ 


íHa kíváncsi teíjes ár fa táncra, hívja a Jfatf8ankpt/ 

Teí.:l$Ű-$61l 9$d: 1471 # Tant üzemmédBan 

XpmpícttgépctijttttSÜgtt összxálUtás&an. 3SE-tóPPmtűm 200-ig, 24 érés tts£ttíésst(, 1+2 évgormáúvd, náfánúO 
TefjesfiffTÜ szzriHzszófgáfUüÚHaf vórjuJ^mmdm fedőét vááárfónfetf 

V/SZONTELA UÓK JEL ENTKEZ&SÉ T IS VÁHJUKf 

Amink ÁFA nélküliek 1 év garanciát tartalmaznak és készpénzfizetésre vonatkoznak. 


Megunt figuráidat, kiégé(liláidét 

vadonatúj MegaBrívc^ro vagy SHES-re, 
illetve játékokra <terelnénk* 
Érdeklődni 9-14 áráig d m5-303-ai 
telefoRiiámon lehel. 
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COMPUTER KARÁCSONY 

ÚJ HELYEN! 

Az Építők Liget Kongresszusi 
Központjában 

(VI* kér*, Dózsa György út 84/b) 

A rendezvény 
december 13-án, pénteken 

19 órakor kezdődik! 

A kiállítás és vásár 
december 14- 15-én 

9-19 áráig tart nyitva* 

20 gépen folyamatos 
Internet hozzáférés éjjel-nappal 

(a kiállítás idején túl is)! 
Felvilágosítás és asztalfoglalás a 
307-6191-es, 307-7285-ös 
te lefon számon. 

Fővédnök: MATÁV, Védnök: 576 KByte 

Mi is ott leszünk. 


AZ STB KBYTE SAJÁT 
JÁTÉKPROJEKTJEIHEZ KERES 

PC-N NAGY TAPASZTALATOKKAL 
RENDELKEZŐ 

BIZTOS KEZŰ GRAFIKUST 
GYAKORLOTT AHIMÁTORT ÉS 
PROFI PROGRAMOZÓT. 

A REFERENCIAMUNKÁKAT 
AZ ÚJSÁG CÍMÉRE VÁRJUK! 


f OB7 Hiitttijn r *rt T Teréz hrt- I-?- 
4 Pepita ti ír/ fj/ífflid/lir(ít r 
50 meterre a2 Ok tütjttnZ Ól! 

Telefon: JPP-fiO^B 
L •tUIUrfl/h llttllf áZÜ^fflifr isi 




































Az egyre ritkábban megjelenő 
Amiga-program ok között felüdü¬ 
lést jelent az Imperium Terranum 
megjelenése. Etjy kissé a Civilizá¬ 
tort elemeit véltem benne felfe¬ 
dezni, sőt némi túlzással a folyta¬ 
tásának is tekinthető. Míg ott a 
Földön különböző kultúrák küzde¬ 
nek egymással, és a tudomány 
fejlődésé a XXI. században eljut 
az űrutazásig, addig itt a XXI,- 
XXII. szájadtól különböző bolygó¬ 
rendszerek civilizációt (melyek 
közül mi a terranereket képvisel¬ 
jük), harcolnak egymás ellen a 
technikai szintűket mind maga¬ 
sabbra emelve, hogy elsőként ér¬ 
jék el a tértől és időtől függet¬ 
len létformát. 


Egészen alul három felirat látha¬ 
tó. A legelsőre (Sucften) kattint¬ 
va tájékoztatást kapunk saját 
ÍEigene) és az általunk ismert 
idegen ÍFremde) bolygókról. 
A másodikkal (Sternenkarteí □ 
bolygórendszerekre kapcsolunk 
vissza, míg a legalsó pirosbetűs 
ftundende zárja a kört. 

Visszakapcsolva o bolygórendsze¬ 
rek térképére a Suchen helyett 
Régié rang feliratot találunk. Er¬ 
re kattintva öt opció közül vá¬ 
laszthatunk. A Mi liter a katonai 
felkészítést szabályozza, a Fínan- 
zen a költségvetést. Ez az opció 
jelentős a játék során, ugyanis itt 
szabályozhatjuk, hagy a bevételek 
hány százalékát fordítjuk felhal- 



NEM A LÁTVÁNY, HANI 


Az általunk már feltalált vagy bir¬ 
tokolt találmányokat világosan, a 
többieket halványan jeleníti meg. A 
találmányok (a Civifizationhoz ha¬ 
sonlóan) egymásra épülnek, $ az 
egyes harci eszközök is ezek függ¬ 
vényei, 
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majd a bolygó nevét, osztályát, 
zárójelben o bel ak hatóságot, vala¬ 
mint nagyságát földsugárban kife¬ 
jezve A bolygóosztalyok között 
az M kategória legkedvezőbb a 
fejlődéshez. 

A táblázat első három sora a bi¬ 
oszféra. 


Az adott batyuéra klikkéivé ki raj¬ 


zot ódik képe és legfőbb adatai. 


1 ItlÉZZOí A JÁTÉKOT! 


Bach, Beethoven és Wagner zené¬ 
iével kísért intró után a szokásos 
Kérdést kapjuk^ új vagy régi játék. 
Az új választása után öt opcióban 
dönthetünk, hogy melyik irányítását 
tartjuk meg magunknak, illetve en¬ 
gedjük át a gépnek, óhajtjuk-e vé¬ 
gignézni az ütközeteket, netán részt 
is veszünk az mányi fásában, vagy 
ezt a gépre bízzuk , (Bízzuk!) Ezek 
mellett beállítható a nehézségi fo¬ 
kozat ís. 

Jobb klikkel kilépünk, vége a zené¬ 
nek. és előttünk von a 25 bolygó¬ 
rendszer, amelyben kékkel (ez a mi 
színünk a játék során) jelölve van az 
indulási pontunk, a Naprendszer. Er¬ 
re klikkelve előtűnik a Nap, A kép¬ 
ernyő jobboldalán felül az aktuális 
bolygórendszert láthatjuk o radaron. 
Alatta az euszam (Jahr), a ua- 
gy ununk (Guthaben), a népessé¬ 
günk fPaputatianJ, majd a Fertig 
felirat látható. amely a fordulok vé¬ 
gét jelzi. Alatta egy digitális órát 
találunk, melynek o játékban nincs 
semmi jelentősége 


mozásro, fejlesztésre és a tit¬ 
kosszolgálatra. A Dossier saját és 
idegen adatokat ad meg, azonban 

az utóbbihoz működtetni kell a tít- képen most már megjelenik a Föld, 
r- Rákattintva egy táblázatot I 


Visszatérve a Naprendszerbe ke¬ 
ressük meg a Földet (az egyetlen 
kék pont), kűttintsunk rá ballal, A 


kosszolgálatot. A St af is tik rész¬ 
letes adatokat ad a saját birodal¬ 
munkról, míg az utolsó, a Fnrsch- 
ung a 42 találmányt sorolja fel 


egy táblázatot kapunk, 
amely a játék során igen lényeges 
szerepet játszik. A táblázat felett 
találjuk meg a bolygórendszer. 


az 

ínfrastruk- 
túra és az 
iparosítás 
{Indus tria- 
lis ierung} 
mértéke. 
Ezeket 
célszerű 90- 
100 % között 
tartani. Alat¬ 
ta látható a 
népesség 
i Popul átl¬ 
ón] milliók¬ 
ban, a kreati¬ 
vitás és a 
produktivitás, 
melyek a le¬ 
gyártott ta- 
Taím á nyo k 
alapján 0-5 
közötti érté¬ 
kűek lehetnek, a magasabb szinten 
gyorsabbá teszik a gyártást. Leg¬ 
alul az flndern-nel változtathatjuk 
a gyártmány fajtáját, a Kaufen 
pedig a vásárlásra szolgál. A felet¬ 
tük lévő két sor mutatja, hogy ép¬ 
pen mit gyártunk, s az hány szá¬ 
zalékban készült már el. 
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LEÍRÁS 


fék száma is. A gyártási választékon 
megjefenennek az építhető űrhajók 
nevei is. 

Rz űrhajók közül a Starwing, vagy 
a nála nagyabb teljesítményűek csak 
a Iván bolygón építhetők, ahol már el¬ 
készült űz űrdokk (Raumdock). Az 
ilyen bolygó ka hozzájuk kapcsolt pat- 
káról ismerhetők fel. Az űrhajók el¬ 


el öbb megsemmisíteni, A másik hata¬ 
lom minden beavatkozást háborús ok¬ 
nak tekint, és felajánl ja a békét, amit 
nem érdemes elfogadnunk. Amennyi¬ 
ben üres bolygóra értünk, ott a Föld¬ 
nél már ismertetett módszer szerint 
járunk el. A meghádítatt bolygó már 
él, és lehetséges, hogy technikailag 
magasabb a szintje, mint a Földé 


IANUM 

EM A PRECIZITÁS AZ ELSŐDLEGES! 





MPERIÚM TERRRNUM 

kával ellátott. Ho megtámadjuk a 
rendszert, akkor először ezeket fog¬ 
laljuk el, de számítsunk arra, hogy 
ezeket erősen védik orbitális pólyán 
lévő űrhajókkal. Ezért nekünk is 
mind a Földet, mind a kolonizált 
bolygókat el kell látnunk védelemmel. 
Az egyes bolygóink védeimérői úgy 
tájékozódhatunk, ha a bolygóra job¬ 
bal klikkelünk. Egy ellenséges bolygó 
elfoglalásával az ellenség egy-egy 
felfedezését is megkapjuk - sajnos 
az ellenkezője is igaz, ezért nem 
szabad védtelenül hagyni bolygóinkat. 
A háborúskodással egyidóben folyik 
a fejlesztés is. R 17 űrhajótípus 
közül ki kell emelni a Stargate- 
ei, amelynek segítségével képesek 
vagyunk két rendszer között hiper- 
ugrást végezni. 

A játék során űr harcra is sor kerül¬ 
het. Itt általá¬ 
ban az erő¬ 
sebb győz, 

S lő tipu- 
zömé- 
ben a támadó, 
de hátrányba 
kerülhet az az 
űrhajó, amely 
ugyan koráb¬ 
ban már győ¬ 
zött, de a paj¬ 
zsát erősen 
megrongálták. 
Az ellenség az 
értékes boly¬ 
góit erősen 
védi, ezért 
célszerű azt 
egyidáben 
több űrhajóval 
támadni. 

O 




A JÁTÉK 


.„rendbe hozzuk a bioszférát, meg¬ 
teremtjük £lŰ0%-ra hozzuk) az inf¬ 
rastruktúrát és az ipart. Ez a három 
nem vásárolható. A táblázat mellett 
láthatjuk, hogy mi gyártható vagy 
vásárolható, s mellettük a gyártás 
várható időtartama is leolvasható 
Még el sem értük a iQQ%-ot, amikor 
a táblázat helyén megjelenik az első 
hat találmány neve, melyek közül ki¬ 
választhatjuk a nekünk legcélszerűb¬ 
bet. A választás után - ha már több 
bolygónk is van - újabb kijelzés kö¬ 
vetkezik, hogy hol (melyik bolygó¬ 
rendszer melyik bolygóján) mi ké¬ 
szült el. Nem tartozik a felfedezé¬ 
sek gyakorlati alkalmazásához, de je¬ 
lentős szerepet játszik az Európai 
Unió (kontinentale Union) megterem¬ 
tése, majd a világállamé fl Jál ék¬ 
hoz feltétlenül szükséges a ka¬ 
tonai es a kolonizáló Kanti 
ungstruppe és Sleöler-EinlrelI) 
egysegek felállítása. Ez utóbbi 
csak a BIÖ5FERA II projekt meg¬ 
valósulásával jön létre. 

A találmányokból legyártott dolgok 
képei a táblázat mellett megjelen¬ 
nek így a katonáké és a telepeseké 
is, azonban belőlük több is 'készít- 
hető p {és erre szükségünk is lesz). 
Amint növekszik a kepek száma a 
táblázat mellett, úgy növekszik a 
kreativitás mértékét jelző lámpükör 


készüléséről, a többi tárgyhoz hason¬ 
lóan, jelzést kapunk, s ekkor dönte¬ 
nünk kell, hogy elindTtjuk-c az űrbe, 
vagy körpályára állítjuk Ha az előb¬ 
bit választjuk, akkor a bolygón elkezd 
villogni az űrhaját jelző négyzet. Mel¬ 
lé kattintva a klikkelés irányába moz¬ 
dul el (így irányítható), de még érint¬ 
kezik a bolygóval. A bolygóra kattint¬ 
va megjelenik egy táblázat, melynek a 
középső sorára klikkelve ÍBe/Einla- 
den) újabb táblázat jelenik meg, 
melynek felső sorában oz űrhajón, az 
alsón a bolygón lévő katonák és tele- 
esek számáról, valamint az ott talál¬ 
até vízről kapunk tájékoztatást, 
A hajó vogy embereket, vagy vizet 
szó Ilit hat. A megfelelő helyre kattint¬ 
va megtörténik az átszállás. Ugyanez 
a szisztéma az űrhajáról o bolygóra 
történő átszállásnál Is. A Szojuz és 
Mir űrhajóknál e műveletnél iái kell 
manővereznünk, mert ezek csak egyet 
léphetnek, és rossz helyezkedésnél a 
bolygá 'megszökik". 

A KOLOHUZAUÓ MBVfTE 

R Naprendszerben a Merkúr, a 
Uenusz, a Mars és a Plútó koloni¬ 
zálhat ó* A koIonizáció során egy te¬ 
lepest kell a bolygóra tennünk, Lehet' 
séges azonban, hogy a bolygót mór 
egy másik hatalom megszáll fa. Ekkor 
egy katonát kell áttennünk. Ha a 
bolygó körül orbitális pályán egy ide¬ 
gen űrhajó kering, akkor azt kell 


A Naprendszeren kívüli ko lőni látás¬ 
hoz szükséges kiküldenünk egy űrha¬ 
ját. A csillagtérképen kiválasztott 
bolygára klikkelve elindul, és a típu¬ 
sától függően néhány év múlva oda¬ 
ér. Amíg az űr ho jónk úton van, a két 
rendszert egy kék vohaí köti össze. 
Amikor megérkezik, bejelentkezik, 
majd a következő fordulóban a ra¬ 
darernyőn meglátjuk a bolygórend¬ 
szer térképét. Fehér pontok jelzik a 
még fel nem fedezett, színesek a 
már elfoglalt bolygókat, A bolygóra 
kattintva megtekinthetjük típusát. 
Célszerű a vizsgálódás előtt egy űr¬ 
hajónkat egy bolygó közelébe vinni, 
mert különben nehezen találjuk meg. 
Ennél nagyobb baj, hogy a játék is 
áll addig, amíg nincs meg az űrha¬ 
jónk. Teljesen reménytelen esetben 
egy jobb klikk * Sterne, és az űrha¬ 
jónkat egy másik rendszerbe küld- 
uk. Ha nem állunk hadban az álta- 
unk elért bolygórendszerben talált 
civilizációval, akkor nem fognak tá¬ 
madni. A legjobb, ha az űrhajónk 
megkeresi a rendszer napját, és a 
közelében £nem mellette, mert akkor 
felrobban) letáborozik". Azokról a 
rendszerekről, amelyekben szabad 
űrhajónk van, állandóan kapunk tájé¬ 
koztatást. A fel nem fedezett rend¬ 
szerek a csillagtérképen fehér, a 
többiek a domináns kultúra színeivel 
vannak jelölve. 

A felderítés sarán figyeljük meg. 
hogy hol van M bolygó, illetve pa+- 


A játékát elveszthetjük, ha elveszít¬ 
jük bolygóinkat es űrhajóinkat, de ak¬ 
kor is, ha az ellenség eléri o végső 
célt. Megnyerjük, ha elpusztítottuk 
az ellenséget. Ez azonban mások szá¬ 
mára a zsarnokságot jelenti. Rz iga¬ 
zi győzelem a NEUJ-LI FE-fOHM 
projekt elsőként történő nrmgua- 
lósitása. Lehetséges patthelyzet is, 
ha valamilyen anomália következtében 
elpusztulnak a bolygórendszerek. 
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Magyon zsenge grafikai¬ 
lag. s ezért még a játék- 
élmény sem kárpótní. 



















Akii már régebb óla járatiak a számi- Iákról van sió, gyönyörűen meg* 
tógépes játékai világában, azoknak szerkesztett hegyes*dombos vidékeken 
gondolom nem is kell mondanom, hogy háborúzhatunk, 
mit jelent a SKIV. Ez volt az egyik lég- Még egy fontos hasonlóság azért még 
szebb - ha nem a legszebb - leiül nézel- akad: az akció itt is folya¬ 
tni I játszódó amigás shoot’em up. Egy / mát osan pereg, még az extra 
helikoptert vagy egy kis dzsipet (amiből / fegyverek, rakéták, pajzsok fel- 
a terepviszonyoktól függően vétele sem lassítja a játékot, 

idősként átszáll hattonk mo- akár teljes sebesség géb 

torcsónakba is) Irányíthattunk, A átrepülhetünk felel* 

és millión*! harckocsi, tank, tűk, még úgy Is ma- 

hel íkopte., repülő támadott ^^^^Rgunfchoi vonzzák őket, Prém kell 


sok Igen változatosak, van 
ahol egy erőmüvet kell tel- 
í robbantanunk, máshol meg 
. egy repülőteret lő* 
fajLÉ hetünk ripityára, 
'JSSLahgl 3 földön 
A lévő szintén 

szépén 

f dolgozol! 

g p 

VaSSSÍH mégsem- 

}m Vmlsftése 

/ "fiam a feladat, 
//“ és így to¬ 
jj/ vább, A füst és 
Mi r nb bán ás-ettek- 


gyönyöruen voltak árnyalva, a grafika sőt - más 30-s helikopteres játékoktól de természetesen minél keve- I fe 

szinte nég ma is játéktermi színvonalú- eltérően - még azzal sem keli törődnünk, sebb objektumot pusztítunk el, I - ű : d 

nak mondható. Az egész játék minden hogy milyen magasan repülünk, a gép annál gyengébb lesz az Összeg- I Jj* 

eit I* automatán zett teljesítményünk, nem szólva ^ m 

[ ~ Ck szabályosa. Ha te- arról, hogy így nem fogjuk megta- I 

I # 1 \ ‘ í berepülünk egy látni az extra fegyvereket, amik I 

# 7 * \ . * t' 1 völgybe, autómat!- az egyre nehezedő pályákhoz már Bj 

- •. kusan leereszke- nélkülözhetetlenné válnak. A ni- I 

■ dünk. ha egy domb- lünk lévő fegyvereket, az aktuá- I 

‘ tűzerőnket pH 

o gép egyéb- \_Zih 

kent a. teljes!- ^ 1 

tett pályákká! egyelt 
szinten elmenti a pi¬ 
lóta neve mellé. Csak 
az extra fegyverek¬ 
ből. rakétákból ■ cse¬ 
kély" 30 at számol- 


r -nk komoly fel fór- 
rendéi a tisztáson. 


tekintetben monumentális 
volt, gigantikus méreti 
főellenségek vártak ránk, 


töltötte, tehát nem volt 
megállási Kivéve persze 
ha meghaltunk. 


A Sates Curve elég sokat 
váratott a folytatással, de 
végre megérkezett, immár 
természetesen PG-re, 

Minden shoofern up 
ősanyja visszatért! 7 * - hirdeti a reklám- hoz közeledünk, nyomban emelkedünk, 
szöveg, de hogy valóban visszatérésről a gép tartja a magasságát. Csupán né¬ 
van-e szó, azt kí*ki döntse el maga. A hány magasabb hegy van, ami felett nem 
folytatás ugyanis nagyjából annyiban tudunk átrepülni, 
hasonlít az etűdre, hogy Itt is egy beli- Ezúttal azonban nem egyetlen hatalmas 
koptért és dzsipet kell Irányítani, és itt pályán kell véglgverekednünk magun- 
is Jókora tú lerővel kell szem teszi I Inon k. kát. A 18 egyenként jól megte r- 
Ezúttal azonban egy 30-a akciójá- mett szint mindegyike előtt egy kis 


Csodával fesz ha táras 
ha ezt o golyózáport ép 
bérrel megússzak 


PC 406/100, fiMB kAIÁ. 2XCÜ, MG A 


ifik. 










































PlAYBTATia/y 


humzun 

1 


!_sjM^j±TjrrJi 

THQSHINDEN 2 




Sungc meilé 

trafátt. 


Búr a Toshinden 2 már a nyár közepe 
fdé megérkezett, sajnos az ismerteté¬ 
sére csak most tudtunk sort keríteni. 
Egy haszna azonban von ennek a késede- 
lemnek, nevezete¬ 
sen hogy itt von 
összehasonlítási alapnak 
a másik híres folyta¬ 
tás. a nagy vetely- 
társ, o Tekken 2. 

A Toshinden első 
része tulaj 
pen a Rrdge Gg- 
cerrel karöltve 
az első játék 
bion. ami meg 
in u t a 11 a r 
hogy mire 
is képes a 
Playslatran, 
hogyan kell ki I 

néznie egy 32 
bites verekedői játék¬ 
nak. A 3D-S terepeken 
eddig soka nem látott 
Szépségű vektoros szerep- 
fők küzdöttek egymással, 
egyszóval maga volt a csoda. 

A tündöklése azonban csak ű 
T ekken megjelenéséig tartott, hi¬ 
szen ez utóbbi hasonlóan csodála- 
tos grafrkát tudott felmutatni, ám 
mindemellett a szereplők mozgásét is a 
tökélyre fejlesztették. Nos, immár a má- 


e^y verekedés játéknál nem ez a leg¬ 
főbb követelmény. Nagy hibának tar¬ 
tom viszont, hogy az animáción semmit 
nem javítottak, ugyanúgy mint az előd¬ 
ben elég darabosak, hirtelenek a| 
mozdulatok, amik így egyél tál ám 
nem járulnak hozza a realisz¬ 
tikus összképhez, 


Goya csak úgy vissza- 
kéztoS! osztja a csap átoka t 


ugyanezt kell végigcsinálni még egyszer, 
csak éppen már ötös fokozaton. 
Mindegyik szereplőnek nagyreszt meg¬ 
maradtak a régi mozdulatai, plusz meg 
kaptak hozzájuk néhány újat. A leg¬ 
főbb újdonság a képernyő alján látha¬ 
tó OVERDRIVE kijefza, ami ha megtel¬ 
ek karakterünk egy új támadásra 
lesz képes, amit mind a négy támadó 
gomb lenyomása- 
af tudunk ak¬ 
tivizálni. Az 
O V Efi- 
DRIVE ki¬ 
jelző a ka¬ 
pott üté¬ 
sekkor töl¬ 
tődik a leg¬ 
inkább. így 
ez mondhatni 
ű szereplőnk be- 
vad ülését mutatja. 
Jópofa dolog 
méíj a 'gúnyo¬ 
lódó' mozdulat 
is, amit a 5e- 
lectteJ hívha¬ 
tunk elő. A moz¬ 
dulatok tekifite- 


Chcus vgrdzstata wm biztat 
hogy jót tesz Sofia szépségének. 


spdi t* leknél tartunk, s amíg a Tele¬ 
ken t nagy előrelépés volt az előd léhez 
képest addig a Toshinden 2 mondhatni 
ugyanazon a szinten stagnál. 

O 

A készítők a szereplők kialakításánál 
maradlak a Gouraud shaded poli¬ 
fonoknál, ám a kidolgozásukon, és a 
vonásaikon sokat fejlesztettek, sokkal 
szebben néznek ki. Szögletességet 
vagy éleket például - a technikának kö¬ 
szönhetően - sehol sem tapasztal ha¬ 
tunk az # élŐ' testeken. Mégrs azonban 
- ugyanúgy mint az első részben - a 
figurák inkább najzszerűnek tűnnek 
mintsem valóságosnak. Bizonyos llght 
sDurcIng ledmifcákat Is alkalmaz¬ 
tak, ami a leginkább Sofia pályáján 
érzékelhető, ahol diszkás fények fut¬ 
ják körbe folyamatosan a szereplőket 
A helyszínek egyébként ismét csodala¬ 
tosak az egyik legszebb pályán, őaia 
pályáján például a háttérben egy ten¬ 
ger hdborcq, Ez persze já dolog, de 


R Játék karaktereinek a számá¬ 
ban nem tapasztalhatunk túl¬ 
zottan nagy áttörést. Mind¬ 
össze három új választha¬ 
tó karakter van: űhaos, 
egy szikár harcos, aki 
egv nagy kaszával van 
felszerelkezve, egy új női 
szereplő, Tracy, aki a 
gumibotjaiból 
még villámot is \ 
képes kicsihol¬ 
ni, és vá¬ 
lasztha¬ 
tó lett „ 

£a i a , I 
az első 1 
rész fő¬ 
nöke, aki 
egy jókora kard¬ 
dal rendelkezik. Van¬ 
nak persze még rejtett 
szereplők is, az alaposan 
felfegyverkezett Vemül- 
Non, és a régi ismerős 
Sho, valamint a mostani 
(nőnemű) főnökök: Uranus, 
az ángyai, és a kislórtyos 
külsejű, de annál veszé¬ 
lyesebb Mester Ez utób¬ 
bi kettő a mezőny végig- 
verése után lesz választ¬ 
ható (legalább négyes fo¬ 
kozaton 1 ) a véletlen kar- 
akterváiasztásrü állva 
plusz a Se ledet nyom- 
vatartva. Sho és Ver- 
million kiválasztásához 


tőben tehát érzékelhető ugyan némi 
fejlődés az elődhöz képest, de a prog¬ 
ram még így is gyerekcipőben jár 
a Tekken 2-höz képest, s hozzá kell 
tegyem, hogy a komolyabb speckákat 
t véleményem szerint túlzottan nehéz 
előhívni. 

Q 

A játék összképileg úgy fest, mint 
egy felújítón Toshinden 1, Né- 
háiw új szereplő, továbbcsiszolt 
grafika, pór új mozdulat, de 
mindegyikből csak egy csipet¬ 
nyi, A program kétségtele¬ 
nül jobb, mint az első 
rész, ám annyival nem 
jobb, mint amennyivel 
azóta az általános köve¬ 
telmények növekedtek. 
A szépség nem minden, 
a játékmenetet tekint¬ 
ve pedrg a Tekken 2 
fényévekkel van a 
Toshinden 2 előtt. Nem 
rossz a játék, csak már 
túlhaladt rajta a kor,.. 
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A fa c'programok aSensi Snccer óta már el¬ 
érlek a manimális látszd lóságot így ma¬ 
napság már csak komp téri fásban, vagy 
szépségben lehel ezen a térén újat lelmu- 
tatéi. Még jól emlékszem, alig egy éve, 
hogy a Goalstormban elsőkénl egy Ioci- 
programban a játékosok Is 3D-s grafikával 
voltak megoldva, akkoriban a? maga volt a 
csoda. A szere pl Bk ágyán szögletesnek 
tűnlek, de a mozgásuk tökéletes volt. Nem 
gondoltam volna, hogy egy év sem kell hoz- 


Az irányítás - részben ezeknek a kifinomult 
animációknak köszönhetőén - olyan, mint¬ 
ha tényleg ott lennénk a pályán, egyszóval 
a játékosok valóban art csinálják, amit 
akarunk. Pon¬ 
tosan pasz- 
szolnak, ha 
Ide-oda húzo¬ 
gatjuk a 
dal szépen 


Magán a játékon kívül a 'tálalás is 
minden igényt kielégít. Indulhatunk egye¬ 
dül, vagy egy joy elosztó segítségével akár 
négyen is, JÉt- 

kü- 

I ö ■ i H o 
meccset, ku> 
pát, többjá¬ 
tékossal baj¬ 
nokságot, 


gyének a csapatban, hogy milyen jellegű já¬ 
tékot játsszanak, valamint külön a védelem 
felállását is. 

A program a szabályokat roppant ponté- 
san betartja, a bíró mondhatni a helyzet 
magaslatán áll. Hiába követünk el például 
bármilyen durva szabálytalanság cm. ha az 
ellenfélnél marad a labda, a bíró szinte 
minden esetben alkalmazza az eiónysza 
bátyi A szabálytalanságok közül elsősor¬ 
ban a rossz becsűszásokat emelném ki. 


ia T és a mozgás meg annál is tö¬ 
kéletesebb lesz, a játékosok pe¬ 
dig teljesen normális, emberi 
formát kapnak. A Sega Wurlrt- 
wide Soccer annyira elet hu, és 
annyira játszható, hogy még azok 
is megszeretik a locit. akik eddig 
rá sem tudlak nézni. 

Q 

Többfajta kamerarténtbol jatsz 
hatjuk a meccseket, a vissza¬ 
játszásnál ráadásul telje¬ 
sen korbo|arhat|uk az ese¬ 
ményekéi odo-vissza néz¬ 
hetjük, klmerevílhetjuk, képkockánké ni 
léptethetjük. Ilyenkor figyelhető meg, hogy 
a labda és a játékosok kapcsolata mennyire 
összhangban van. vagyis programozási nyel¬ 
ven szólva mennyire kifinomult sprite-ütkö¬ 
zés detektál ót alkalmaztak. Egyszer például 
kapura lőttem, és nem érleltem mitől pat¬ 
tan! ki a Labda. Aztán visszajátszottam a dol¬ 
got. ^merevítettem a kepei i kritikus pilla¬ 
natban, rizoomeltam ét azt kellett konsta¬ 
tálnom. hogy valóban nem csalt a gép: a ka¬ 
pus még épp hogy ott volt a "kisujfávoí . 
Hihetetlen mennyi mozgást digitalizáltak 
le a játékhoz, Srtnte minden másodpercben 
mas-más figurái mutatnak be a játékosok, 
lehelletfirtom mozdulatok és animálva let¬ 
tek. Ha például megállunk, a labda nem gu¬ 
rul el tolunk, hanem emberünk ráteszi a lá¬ 
bát, Aztán más Játékokban eddig még nem¬ 
igen ki ihattunk olyat sem, hegy a védekező 
^ tokosak a szó szoros értelme ben bátrát 
tak volna, 


MiftNv 


amit a bíró gyakran sárgalappal 
"jutalmaz". Ha az ilyen elhibá¬ 
zott becs úszás "tűi fór sikerül, 
előfordulhat, hogy az ellenfél 
játékosa néhány másodpercig 
a fiivön, ma¬ 
is vannak. A 
-szabályt is, 
olyannyira, hogy a csapatunk 
megfelelő felállításával akár rá 
is játszhatunk. 

G 

Gól esetén többfajta orümünnepel 
nézhetünk végig , a vesztes játékosai 
meg csipöretélt kézzel elmélkednek, 


li¬ 
getnek 
Az ellenfél 
mozgatása 
persze ugyan¬ 
ilyen tökété 
les. ha lóvá 
tesszük őket, 
rossz irányba 
ugranak ki, 
meglökve 
őket 

$z egyensúlyu¬ 
kat, ha elpöccintjük előlük a labdát, hatal¬ 
mas tékát rúgnak. Na persze ugyanígy ők is 
kibabrál halnak velünk. Az X-szel a meleg 
helyzetek ben ha úgy gondoljuk a kapus irá¬ 
nyításai is átvehetjük, ugyanis néha előfor¬ 
dul. hogy “elalszik”. 

Ezeken kórul egy rakás bravúros mozdulatot 
is előcsalhatunk, többek közön például bát¬ 
rad lázast is. Nincs két egyforma akció, tény¬ 
leg mintha egy közvetítőét néznénk, $ ebben 
az illúziónkban a közönség zsibongása, és 
kommentátor is ma rí malisait megerősít min¬ 
ket. A kommentátor természetesen profi 
szakmabeli, a bennfentesek már több nem¬ 
zetközi csatornán is hallhattak a hangját 


vagy 
lőhetünk 
külön tizen* 
eggyeseket 
1$. Az Qp- 
11 o n s - b e n 
annyi apró 
részletét ál- 
lítg áthatunk, 
hogy ha fel- 
soralnám, 
még egy oldal 
kéne a cikkhez. Ezen kívül a játékosainkat 
is átnevezhetjük, bár ezek eredetileg sem 
valóságos nevek. Szerencsére a Ioci straté¬ 
giai oldlát sem hanyagolták pl. Meghatároz 
hatjuk a csapatunk felállását, hogy kik le¬ 


hal hibázhatták el. A lengedező zászlókkal 
lelj csodás stadionok, a változó Időjárás, a 
realisztikus árnyékuk pedig mát tényleg 
csak a hab a tartán, nehogy még a kritikus 
valamit le tudjon húzni. Én legalábbis bár¬ 
hogy is kerestem, semmi negatívumul nem 
talál lám. 
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találunk. Az Átriumban két dolgot 
tehetünk: egyrészt kiléphetünk a 
DOS-ba. másrészt a lermináíon ke¬ 
resztül az opciókhoz juthatunk, kóz- 
-i tűk az állás- 


Néha úgy érzem szeren¬ 
csés vagyok, hogy ebbe 
a századba születtem. 
A játékok legtöbbje 
ugyanis elég gyászos jö¬ 
vőt lest elénk, itt van 
például a Nihilist keret¬ 
története is. Az emberi¬ 
ség szétszóródott a kü¬ 
lönböző planéták kö¬ 
zött, és már néhány 
társra is telt a világ- 
trnyelemben, igaz nem 
tűi barátságosakra. Az 
űrben a legkülönfélébb 
származású és lajú gaz¬ 


fickók garázdálkodnak. Közülük 
a legrosszabbak a magukat 
Testvériségnek nevező szekta 
tagjai, akik óriási 


mágneses tere¬ 
ket, úgyneve¬ 
zett Ki iátokat 
hoztak létre az 
űrben, amibe ha 
egyszer bekerült 
egy hajé, nincs 
menekvés, ha¬ 
csak nem győz¬ 
tesen kerül ki 
a csatából- Az 
emberiség “jó¬ 
imét 1 ' hasonló 
kémény kötésű fic¬ 
kók próbálják meg¬ 
védeni, meg akar¬ 
ják tanítani az ide* 
yeneket tisztelni 
a Homo Sapienst, 
Hogy sikerül-e ne¬ 
kik? Majd meg 
látjuk... 

O 


mennyiségűt kilőhetünk. A Dómé ba 
lépve válogathatunk a pályák között, 
majd indíthatjuk végül a játékot. Az 
összesen 29 Kraal sorban tűnik elő, de 
| természetesen mindig 
csak azokon tudunk 
indulni, amelyeknek 
futja a nevezési díjá- 
I ra. A csarnokban van 
| még egyébként egy 
gyakorló játék is, a 
2Ds Mondái a. 

G 

A hajó irányítása 
az egérrel a leg- 
egyszeríibb, 
ám még azzal is szük¬ 
ségünk lesz néhány 
billentyűre. Az A- 
val gyorsíthatunk, a 
Tabbal foghatjuk 


figyelemmel kisérésére többféle belső/ 
külső nézet is rendelkezésünkre áll. 
ezek közül az Fi -F6 billentyűkkel vá¬ 
logathatunk. 


A játék lényege pofon 


egyszerű. Először Is ad¬ 
va vannak a Kraatnak 
nevezett 3D-s arénák, 
amik valójában külön¬ 
böző formájú sima vek¬ 
torokból átló 3B-s “ka- 
lit kákát" jelentenek. 
Van ahol csak 20-ben 
tudunk mozogni, ám a 


Fegyvenfákiszták 
bon nincs hiány . 
cSúk legyen elég 
ülSH-wk 


Legyünk 

kímefetfenek 
42 ifyert apró 

bálitokká! is. 




S S 


Emiit komoly 
tűipérbqi vm 
kúiakuióban 


Csókoljon meg téged a 


legtöbb pálya teljesen 3D-s, sőt néhol 
még gravitációs erők is hatnak az űrha¬ 
jónkra. A lényeg, hogy életben 
maradiunk, és minél több 
pénzt (Kash) gyújtsunk be, és 
mellesleg minél több ellenfelünket lő¬ 
jük ki. A világűrben persze még egyéb 
bonuszuk is lebegnek, ilyen például az 
extra erősségű lézer. $tb. Ha sikeresen 
végzünk egy-egy pályán, megfelelő 
összegért indulhatunk a következő szin¬ 
ten. A küldetések között mindig az 
anyahajéra kerülünk, itt két helyiséget 


mentés/töltéshez. A má¬ 
sik helyiségben, azaz a 
csarnokban (Lounge) 


vehetünk (a Shopnái) új hajói és fegyve¬ 
reket, amiket ugyanitt, az Armoury-nál 
helyezhetünk üzembe, Itt egyébként ja¬ 
víttathatjuk a sérüléseinket is |Hull Bri¬ 
óst). A fegyverek és a hajók ára a gyor¬ 
saságuk, illetve az erosségiik/hatóere- 
Jiik szerint alakul. Ahogy haladunk elő¬ 
re a játékban, a választék úgy bővül. 
Egy rakéta egy küldetésre elég, ám egy 
menet alatt az adott rakétából végtelen 


Ennek bizony tótiek 


be az előttünk lévő legközelebbi ellen- 
lei el, a CapsLockkal kereshetjük 
meg a lelvehelo tárgyakat, a bal 
Shifttel pedig arra állhatunk rá, aki 
utoljára ránk lőtt. Az l-vel és az O- 
val az összes célpont között lapozgat¬ 
hatunk. Az X-szel aktivizálhatjuk a vé¬ 
delmünkéi (ha van a hajónkon), a 
Return-net pedig - a fejlettebb hajó 
kori - katapultálhatunk, s a mentők a- 
binban várhatjuk 
a felmentő sere 
get, Némelyik ka¬ 
bin lézerrel is fel 
van szerelve. Ha 
egy Kraalt telje¬ 
sen megtisztító! 


Q 

A játék 
grafikája 
igen fűnk 
cionális gyakorlatitag 
egy csillagos fekete¬ 
séggel és néhány 
bolygóval ábrázolt vi¬ 
lágűr ben mozognak 
a 30-S átlagosan ki¬ 
dolgozott űrhajók, a 
tájékozódást pedig 
csupán a vektorokból 
álló vázak biztosítják. 

A berepülhető helyszí¬ 
nek, vagyis ezek a 
3D-s “kaiítkák^sajnos 
elég kicsik, maga a já¬ 
ték pedig - még akkor 
is ha néha íoeHensé- 


2 ^. 


gek is felbukkannak - túlságosan egy¬ 
hangú. Egyedül a zenéket tudom maxi¬ 
málisan elismerni, többek között a Pop 
Will Eat Itsell (akiknek a Loatíed néhány 
zenéjét is köszönhettük) muzsikái szól¬ 
nak vadítóan közvetlenül a CO-rnff 


nihilist 


Kiadja: 

Philips Media 


K X2 8MB RAM 


tünk, a hajónk au 


tornaién 


portálodig 


menet közi 


ha biztoi 


vagyunk 


hetünk a 


ségévef. 
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hustnrt 


A napokban jelenik meg ai év egyik legelve - 
kiesebbnek Ígérkező játéka. Sár a tenger 
alatt játszódó harc alapötletet már sokszor 
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Az Archime^ean Dinasty a távoli jövőben 
Játszódik, jjf ifi eszel esen atomkatasztréfa 
utáni állapotok kozott. A XXI. század végére 
a Föld felszínén szinte teljesen kimerültek a 
nversanyagforfások, Sok ország tenger 
alatti telepeket létesített, ahol a mély¬ 
ben munkások százai fejtették ki a tenger 
tartalékait. Mivel a termelés messze volt a 
szükséges mennyiségtől, a lelsz inén lakozó' 






bánon és Izrael együttműködő 
Sénefc gyümölcse. Mindegyik 
gazdaságilag erős, stabil város¬ 
államok szövetsége. A Tómé' 
dó Zóna viszont a feketepiac 
fellegvára. u Amit sehol nem 
kapsz meg, azt megkapod a Tor¬ 
nádó Zónában. Amit ott nem 
találsz meg, az nem létezik," - 
tartja a mondás. Legyen az a leg¬ 
gyorsabb hajó, a reghaláro:;abb 
torpedó, a legújabb szoftver vagy 
a lég vérszomjasabb zsoldos, itt 
minden megtalálható. A Itofy 
azért kapta azt a nevet, mivel Ka- 


knnyabb, tehát esetleg van esély a felszínre 
való visszajutásra. Ugyanabba b területbe 
tartozik a CaJapagos sziget család, melynek 
mesés étövriágábót mára csak algák, kisebb 
rákok, planktonok és fonalas növények 
maradtak. Ez az élővilág a maga 
szegénységével jele 
At[uíi (a tengeralatti 
vílágj egyetlen 
proteínforrá- 
sál, mivel ■ 
valószí¬ 
nűleg a 
véko¬ 


kitört, már Öl¬ 


es 

kutatott a ten¬ 
ger alatt. Mivel 
azonban a víz 
köztudottan sű¬ 
rűbb közeg, 
mint a levegő, a 
nagy távolsá¬ 
gok áthidalása 
nem volt egy¬ 
szerű, mindez 



gél pedig 
fcA egyszerű¬ 



en lehetetlennek bizonyult. Ennek meg¬ 
felelően a nagy földrajzi távolságokban 
kialakított településegységek külön kis 
birodalmakba tömörültek, melyek nem 
feltétlenül bírták egymást. 

Japán, Oroszország és Kína telepei szo¬ 
rosan együttműködtek. Vizalatti város¬ 
államuk katonai beállítottságú 
volt, leginkább az ókori Spárla társa¬ 
dalmára hasonlított. Minden állampol¬ 
gár köteles volt életében legalább öt 
évet harci kiképzéssel tölteni, mely 


lifornia évszázadokkal ezelőtt Is forgószelek 
sújtotta partvidékén terül él (egészen a Dé¬ 
li-sarkig húzódva), amely az atomháború 
után megbolydult éghajlat hatására még 
pusztítóba szelek otthonává vált. Talán en¬ 
nek is köszönhető az a szóbeszéd, hogy a 
tengereket borító, negyven méter vastag, 
elhullott élőlények radioaktív tetemeiből ál¬ 
ló réteg, melyen még a napsugarak 
sem hatolnak át, ezen a területen vá- 



nyabb 
fedőréteg 
miatt ■ csak 
itt fordulhat t 
fotoszintézis. Ez az 
egyetlen ok, amiért a 
környező hatalmak 
pusztították el ezt a gazdátlan hí* 
rodalmal mely az egész tengeralatti létet 
veszélyeztető anarchisták főhadiszállása 


dott a gazdasági feszültség. 2030-ban meg¬ 
szűnt az ENSZ, ezután semmilyen, nemzetek 
felett álló szervezet nem volt képes ellen¬ 
őrizni a tömegpusztító fegyverrendszerek 
kereskedelmét. A háború elkerülhetetlenné 
vált. Ásott India nyitotta meg, mikor H bom¬ 
bát dobott Pakisztán területére. Ebben a pil¬ 
lanatban hirtelen úgy látszott, mintha a vi¬ 
lág tűzfészkei egyszerre robbantak 
volna fel. A világméretűvé váló atom há¬ 
borúnak nem csak közvetlen áldozatai vol¬ 
tak, hanem természeti hatásai miatt azok is 
érintettekké váltak, akik nem szenvedtek 
sugárfertőzést. Először a felmelegedés mi¬ 
atti áradások, hurrikánok, és a felerősödött 
tektonikus mozgás követelt milliónyi áldoza¬ 
tot, majd atomfelhő fedte be a Földet, el¬ 
hozva a jégkorszakát. 

0 

Kína már a háborúk kitörése előtt, 2014- 
ben megalakította első mélytengeri bá¬ 
nyásztelepét. A "Ihong" a 27. századig mű¬ 
ködőképes maradi, és alapot jelentett a ké¬ 
sőbbi konstrukcióknak. 2030 kornyékére, 
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alatt a felsőbb katonai vezetők megfigyelték 
Őket. és tehetségük szerint szamurájként, 
pilótaként, titkosügyünkként képezték őket 
tovább. Az újszülöttek hároméves koruktól 
Iskolába jártak, melyben szintén kiderültek 
rejtett tehetségeik, melyekre alapozva kitű¬ 
nő szakemberekké nevelődtek, és gyarapí¬ 
tották a közösség vagyonát. A lakosok elé¬ 
gedettségét, ha kellett, a tudósok az ivóvíz¬ 
be kevert drogokkal és ajzószerekkel fokoz¬ 
ták, A kutatás és fejlesztés prioritásnak ör¬ 
vendett, a tudósok bizonyos fokú szabadsá¬ 
got élvezlek polgártársaik felett, így a 
Sogunatus a tenger alatt is megőrizte Ja¬ 
pán jó hírét, és hihetetlen technológiai fej¬ 
lődésnek indult. A háborúk befejezése óta 
azonban sok katona munkanélkülivé vált. 
Nagy részük - erőszakkal - átképzésen vett 
részt, míg kis hányaduk elmenekült, és a 
Tornádó Zónában keresi kenyerét zsoldos¬ 
ként vagy kalózként. 

Az Atlanti Szövetség Amerika é$ 
Európa közös erőfeszítésével jött létre, a 
Claris Union pedig India, Pakisztán, Li- 
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Aj útájfinomító kőzetében 
heves dfemttdsba ütköztünk. 


rtéstíberr. jól beszólunk, a haverja a vele való találka- 
és egy záskor nemhogy állást ajánl, hanem elküld a 


rátaként jbí- több lé ütheti markunkat. Ezekből az össze 
íemeihe Tr Tel- gekboi tölthetjük fel gépfegyvereinket^ vá¬ 
gtatunk egyanis súrolhatunk péntéhatut, mtntűkapszuíá- 
az lesz, hogy kát, jobb gerterótd rakat t torpedókal műsze- 
Emeratd "Dead- rekei és így Tovább 


nyomozásba, és A cselekmény alapvetően kétfajta hefyszí- 
* mindennapi nen játszódik, magából a harcból, és az azl 
bel evőn kot ki- tulajdonképpen csak összekötő beszélgető- 

Itiil^alncftk ealthiil lÜíaifli SflfáiB accjacon itanvistiuil 

- wx^iiiim hPtfiuJi uwiu9ull PlIT^Iy pailla] 

elvállalásával hatvan helyszínre juthatunk ei, több tucat 
megszerezvén - városba, fehérhajók fedélzetére, hányáé Hő¬ 


sük az emberi- többféle kisebb 'alhelyszinre 1 ' mehetünk, 
süppedünk bele, melyekben az üzletelés és a társas kapcso 


M mely okozta mellékhatásokat, A m eleinti az 
marka- Atlanti Szövetség tilajdana volt" mely kote- 
b an tartja lezte magát, hogy nem húz hasznot a gáz fór- 
az emberisé- galmazásából. Egy ügyes üzletember, Leó 
get, ez pedig az Van Dér Waai azonban a saját kezébe vette 
EnTrOx vállalat, az irányítást, és pénzért kezdte el árulni a 

melynek neve az energia-szál- gázt. A hatalmas proliiból a legjobb tudóso- 
lítás-oxlgén szavak rövidítéséből áll össze, kát bízta meg kutatásokkal, mely a 27 . szá- 
Ez a vállalat fejlesztette ki és adta el világ- zad elejére meghozta gyümölcsét: elkésni I- 


bizonyos El topó szolgálatába, mint a len- ahonnan a hajónkba szállva más városokba 
gerlének egyik legismertebb és leghírhed- vagy helyszínekre mehetünk, autopilótánk 
tebb harcosa. Egy fehérhajót kell elkísér- segítségével. Ha ugyanis itt a távozást vé¬ 
nünk rendeltetési helyére, melynek fedélze- lasztink, megjelenik egy lista az innen elér¬ 
tén nagy mennyiségű, de nem túl értékes hető helyszínek nevével. Ka nem mellék va¬ 
kén található. Konvojunkat azonban elsöprő ganyun járunk, hanem valami igazán fontos 


erejű támadás éri, melyben régi ellenfelünk pontig jutottunk a történetben, elképzel- 
kezébe kerülünk, hajónk pedig elpusztul, hető. hogy Itt csak egy vagy két. igazán fon- 
Mentökabinunk eljut egy kikötőbe, és kéz- tos célpont olvasható, a mellékesek nem. 
delét veszi a nyomozás, Mi volt a hajú fedél- A városokban található még általában 
Mién? kocsma, lakónegyedek, bárok, gépi erem 

O vagy valami hasonló, ahol esetleges kon- 

A játékban hajóinkat megrendelőinktől, taktjaiokkal találkozhatunk. Szintén efen- 
megbízóinktól kapjuk, ha kellő mértékben ged hetet len a fegyverkereskedő, afcl- 

klelégitettük őket fkezdöhajónk ennek meg- nél hajónkat szerelhetjük tel. Lássuk 
felelően egy nagy kalap * 9 % Küldetéseket ezl részletesebben: egy egységes képernyő 
a bárokban, szervizekben, lakónegyedekben jelenik meg, fent láthatnak a hajó kivá- 
valő beszélgetések révén szereibe- lasztott részéhez tartozó esetlegesen meg- 
tűnk, melyek minden esetben valamilyen vásárolható kiegészítések (tehát a tor- 
összefüggésben vannak a korábbi beszélge- pedók, gépágyúk, szoftverek, pajzsok, 
léseinkkel. Mindenkinek vannak ugyanis műszerek, és így tovább]. A bajánkon ól¬ 
ba tatai és ellenségei, ha valakinek vasható rövidítések a főrészeket jelölik, te- 










































hát a védelmi egységeket (DEEE, te- Életre kelnek: kíivetlk célpontjaink*!, vagy dóm? Ka mi ndegy), Otér 
hát t szonár-radar, a védelmi hátak, a önállóan keresnek maguknak ellenfelet * fáshoz és efclfChtt iá* 
pajzs}, a torpedókat (TQRPj, a gép- legyen az torpedó vagy hajú. I magasabb ■ tigyelp* » áramú 
fegyvert (GUN|. a generátort (GENE). verziószámú szoftver a célzás pontosságát Is használjatok tó azokat 
és esetleg a gépágyútornyokat (IQ- és a kiválasztható célpont fajtáját javítja ugjams pewtív é* negnlw 
WEH1 -2|. Mivel ezek nem a hajó azonos el- (a hajónál sokkal kisebb torpedót is képes Müaz, hogy kikapcso 
dalán helyezkednek d, a nyilakkal átfordít- lesz kővetői). kedvünk, amire gyak 

hátink a testet, A csavarkulcs Ikonnal O * tegtflhh torpedó ugyan 

a javításokai végeztethetjük el, azaz köze- k belyszinekee a beszélgetés kiválasztba- findtlkeák* tehát a fi 
lebbröl a gépfegyver és a torpedóvá rend- tő szövegek segítségévéi todemk. Sok be- i* alapján köveit. Hí 

lyen nem tehet választani a le- nik, a torpedó céluesft 
/ 1 \ kétséges válaszok közül, k zajoknak négy tokára? 

ahol viszont Igen, ott sok van a játékban, a járó 
múlik * döntésünkön, más szúrt* (kár kölöfvéi 
Kém elég ugyanis, hogy hun- szereléssel és geoirá- 
a % y. kának nézve kirúgnak, ha- torral ez tompít- 

jK| nem elmondják haverjaiknak hatói* 

/ j Is, akik ezután kör 

bárét] égnek. gggT . m 


valamint torpedók! 


treto ts iifo eram 


mélytel enné válhat. 

A kiildelések szintén egy¬ 
hangúvá válhatnak egy idő 
után. hiszen az ellenséges 
tengeralattjárók mindig ugyano¬ 
lyanok, és a legtöbb változatossá- 


szerek ^kalapálását és a gépfegyver lőszer- h e - 
készletének leltöltését, mivel a hajótestet lünk azonban 
dokkű léskor autómat Ikusan megjavítják. A kedvesek se min- 
kiválasztott fegyverekről jobb oldalt olvas- denkivel. mi- 
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A fúrótorony 
végweszéfyb* 
került' piroson 
villog óz ÁLÉRT 
felirat. 


vei igy lassan lerom- 

, lik kemény zsoldos- 

image link, és idővel 

jjflfi ^irfek j fV'(senki nem akar majd be 

L J alkalmazni. Még ha jól cselt 

^válaszol gátunk is, akkor se szooár sí 
hatunk rövid ismertefőf fzajszinl. hatntátv, fogjuk végigjátszani az összes küldetést, növeli a 

energiafelhasználás, célzási idő, célraveze meri ha valaki valakinek a barátja, akkor szintet, a 

tési mód. eltéritheioség. és igy tovább}. A az a másiknak az ellensége, aki csókáiért- mumra. Ha 

kétfajta kéz ikonnal adhatjuk el és ve- sem fog minket alkalmazni. Igy lehetséges, }uk, a torp 

he tjük meg a rendszereket. Itt jegyiem meg, h ngy j ópársior végig kell játszani] ok a játé- kel, sőt f 

hogy a Iótornyok a szükséges szoftver nélkül kot, mire mind a 100 küldetési lejátszhat- a? áramlat 

csak a normál Iüvegük hatékonyságát nőve- juk. És ezek a küldetések adják a játék 30 felék sem. 

Dk. Ha azonban beszerezzük a programokat *4 - át. A kezelőtől le ntyúket kicsit hossza- ■ túl mar 
(minden toronyhoz külön), akkor azok Önálló dalmas lenne itt felsorolni (pont én moe- a tenger ft 


got csak az jelenti, hogy öten támad¬ 
nak ránk vagy hatan. Ennek ellenére a 
játék igen látványos, és ha néha tartunk 
egy kis szünetet, sokáig igen jó élvezetet 
jelenthet. 


Ilii szerette az Elité-et es 
kedveli a szitnuiátarakei 
ís, az bele fog szeretni. 






Egy bizonytalan világban, egy elfelejteti “W - J 

időben oi igazság maszkot oltott. Termesze- J |§ Kj S ■ É 
lesen Gotbam City fekete lovagiéról van szó. |i é 

oki ezúttal .1 PC-nk képernyőién száll szem- I I [ JjB ;4 

be az örüli Riddlerrel. A Mindörökké Batman ■ ■ ■ I 

sikere lebát úgy tűnik valóban mindörökké M ii 

s a ríj egál a bb is az ftcc Iáim szerint biztosan. T H E 
Batman ugyan már meghódította a SNES és 

MegaDrive tulajda nosok szivét, ám w a Bat mint például a tomboló köz on¬ 
nan most nem ugyanaz 3 Batman a PC s segget, ar (fsszkép a paratlax 

vált ozat a hires játéktermi gép konverziója, se rollnak is néhány tátvámw el 

A lényeg persze itt is ugyanaz: elpáholni a lektnek küszőnhg^n sam va 
megátalkodott Two Face embereit, ás ha- iü-snek mMfl 
ladni jobbra az oldalra scrallozodo pályákon ui miközben otzüfl 
egészen fliddlerig, háttérből ololgH 


A grafika megközelítőleg azonos a mar is- speciális energiáit arabéi Ihat I mmmSmBmfSKk 
mert Batman játékkal, hiszen ezen is SGI |uk fel. Efpek a kíjMzojét sióiét- 
gépek dolgoztak, de például - minthogy erőnk alatt láthatjuk, ha ez illeg ‘ 
ezeselhen szó sincs mntion capture-rol, talik, egy látványos villáméífek tus kisé ve őket a sző szóró; 

vagyis a mozgások ledigilalizálásáral az relében Batman körül minden gazfickó képünkbe hajítja azokat 
animáció kétseglelenul gyengébb. Ugyifl posztul. Találhatunk ezenkívül légy- Választhatjuk hősünknek 
akkor a terep sokkal változatosabb, a 13 verőket is. mint például a batarangol, is, sót ha nem egyedül fi 

igen hosszú szintéi ágytól egyig i film hát- vagy a kőtelet, Ez utóbbival egészen akár mindkettőjüket is e 

terei alapján tervezték, A hátterekben bravúros mozdulatókat vihetünk vég- kedvelőinek pedig bizton 

nincs hiba: klasszul ötvözték a komputer iiez, Batman például Tarzanl játszva el- is, hogy az Acélaim egy fa 

gratlkakat a néhány digitalizált etemmel, kapja a rosszfiúk grabancát, s megperdit- bo-rendszert ígér a játékh 


PC 4S6DX66 8MB RAM, ttCÜ ROM VSA SI 


mon mfln / m mflnouiflR in hchuv merni 



A képregények kedvelőt most nem minden- lönleges túrét. Na persze a két 

napi inyendataton rághatják át magukat, mesevilág szuperhősei ezt nem 
hiszen az Acélaim legújabb akciójátéka- nézik ölbe telt kézzel, Iron Mán 
bán a két kiadó-óriás, a Marvei és a és X-0 Manowar ezúttal egyesi- 
. Ya! ián t k ép reg ényei nek összes gaz- 1 ik erejű két, és együtt szállnak 
^ fickója egy célért szövetkezett: harcba... 

I 4 akarják szerezni a Cosmic O 


Cube-ot, egy gépezetet, ami A játék elején tehát először is 
képes a gondolatokat fizikai választanunk kell, hogy a két 
valósággá formálni. Ha ez si- szuperhős közül melyikkel aka- 
kerül nekik, az természetesen runk lenni. A program ugyan a 
a káoszt vonja maga után. A szokásos mindenki! agyonüt- 
Cosmic Cube darabjai az óce- ni/löni kategóriába tartozik, ám 



án alatt vannak eltemetve, ám a szebbik fajtába. Minden egyes 2D-s sze- juthatunk például fegyverekhez is, mint pél- 



Úgy tűnik. írón Műn nem 
SZmrvt TObbedmagávai hfttim. 


ahhoz hogy a bű- replüt Silicon Graphics gépekkel terveztek, dául dupla lövedékhez. A kél karakternek 

k nözok eze- és a hátterek nagy részét is, így a 2N-s ab- egyébként teljesen eltérő fegyverzete van. 

* két fel- rázolás ellenére minden egészen reálisnak Kalandjaink a Slark gyártelepen kezdőd¬ 
sz hoz- tűnik, A szereplők mozgását ugyanabban az nek, de hőseink meg a New Vork i metróba 
z á fc , immár híressé váll Acélaim Mollon Capture is eljutnak, mialatt a hat jókora szinten át- 
eldszor Stúdióban digitalizálták, ahol a Batman vi- küzdik magukat. Kemény és szép akcióra 

\ be kell deöjáték, vagy az Alién Trilogy int rójanak számíthatunk tehát, ráadásul átbivhatunk 

lőrni- gyönyörű mozgásai! vették fel, ez tehát egy egy havert is. hiszen Ironman és X-0 akár 
ük a újabb biztosíték, hogy vizuális ei Irak bán egyszerre is aktivizálható! 

Stark nem fogunk hiányl szenvedni. A képér 
I n - nyuscroll teljesen térhatású, az így készült 
dúst- klassz terepeken pedig szinte minden tar- 
r i e s gyat szét lehet lőni. még a lalak is bekor- 
* gyár- mozódnak a lövedékeinktől, A kél hős sze 

tele- zenesére elég nagy mozgásszabadsággal 
* pere, rendelkezik: az ugráláson kívül repülni is 

hogy tudnak, igaz rövid ideig. Jó dolog, hogy az 
ellop- ellenséges katonák hullái oltmaradnak. 

* janak a ahol összeestek, s akinek van gusztusa 
munkához hozzá, az szét is trancsíruzhatja okét. Néha 
néhány kii- a hullák nyomán extrákat találhatunk, így 
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TEKKEN B 
ÍRLAYBTATiOiVJ 

Mivel a Tekkcn 2 túl jó játék ahhoz, 
hogy csak egy ismertetővel át lépj Link f Éj- 
Jötte, íme □ néhány közérdeklődésre szd- 
mottartd info A speciális mozdulatokat 
azért nem írjuk le, mivel a játék közben 
pauzáivá, s a "command" menüit behívva 
az összes lényegesebbet megtalálhatjuk. 

Hz alfőnökök kiválasztása: 
Csak meg kell nyerni a játékot az 
adott főnökhöz tartozó karakterrel. 

Kazuya kiválasztása: 

Miután az összes alfdnök választható, 
nyerjük meg a játékot egy menet el¬ 
vesztése nélkül! 

Kazuya szmokingban; a Starttal vá¬ 
lasszuk majd ki. 

DeufJ/Hngel kiválasztása: 
Nyerjük meg a játékot Kazuyávaf. 

Rager/Meu kiválasztása: 

A harmadik ellenfélnél az utolsó, azaz a 
harmadik kört (Final ftound) kevesebb 
mint 5% energiával nyerjük meg. Ha jól 
csináltuk, hallanunk kell egy ’&reati' 
felkiáltást, a kővetkező ellenfél pedig 
Alex lesz. Alex, a dinoszaurusz és Ro- 

Í jer, a kenguru közül attól függően sze- 
ektálhatunk, hogy rúgás-, vagy ütés¬ 
gombbal választjuk ki a karaktert, 


(PLArsTArrofx/j 

A speckák nagy része megtalálható a 
kézikönyvben, am itt van néhány titkos 
mozdulat: 


Ellis 

S Night: LE, L, LH, l, LE, H, E. NÜ 

Eijl 

Dual Fireball: E, 1, LE, E r L, LE, NÜ 

Ka gin: 

R Splash; E, LE. L, H. LH, H, E r H, NR 

Rungo 

Big Boát: f, FH, H.lH, L, LE, E, NR 

Sofía: 

F.Whip; E, LE, L, H, LH, H, E, H, NÜ 

Monda 

F.Spear: E, FE, F r FH, H, E. LE, L, NÜ 

fa Fai 

Burritos: H, FH, F, FE, E, KÜ+NR 
S BurritoS: NR, KÜ, KR, NÜ+E 
B B E, LE, L, H, LH, L, LE, E, KÜ+Nft 

Duke 

A Tears: E, LE, L, LH, H, E, L, LE, NÜ 

Gaia 

Bicyde KFck; F, FH, H, LH t L, LE, E, 
NÜ 

S.SIashes: F, FH, H, LH, L, LE, E, NR 

Tracg 

E. Shock: LE, L, LH, C, LE, H, E. NÜ 
I.M.CJ H, E, E, KR+KÜ 

eioodC.: E.LE.L. H.LH.H.E,H.NÜ 

Chaos 

Shat; E, LE, L, LH. H, E, H, E, KÜ+NR 
Pillán; E, LE, L, LH. H. L, LE. E, KÜ+NR 
Fioor; E, LE. L, LH, H, LH, L, LE, 
KÜ+NR 

D. P.: £, LE, L, LH, H, E, L, LE. KÜ+NR 

F. Swipe; E, LE, L, LH, H, L, LH, KÜ+NR 

Uránus 

Orb: H, LH, L. LE, E, H, LH, L. LE. 

E, NR 


Sho 

Vortex: E. LE. L, H, LH, H, E, H, NR 
HK: H, LH, L, LE. E, LE, L, LH, H, 
NÜ+KR 



íme, hogyan szerezzük meg a 
0FG9B@0-es fegyvert. Vegyünk 
fel egy láncfűrészt és egy géppuskát 
a második szinten, de hagyjuk békén 
az összes shotgunt. Ezután használ¬ 
juk el az összes töltényt a piszto¬ 
lyunkhoz. így egy raketavető lesz 
kiválasztható, Használjuk el a két 
adag hozzá való gránátot, mire elő is 
kerül a BF£9000-es Uan a dolog¬ 
nak azonban egy “kis" szépség¬ 
hibája: az új fegyverhez csupán 
egy tár lőszer van mellékelve, így mi¬ 
után azt kilőttük, puszta kézzel kell 
hadakoznunk... 



REVOLLmOM 

ÍPlAYWTATtmi 


Amikor betöltődik a játék, a Gala- 
gánál egyetlen űrhaját se lőjünk 

ki. Ííjy a pálya végén megjelenik egy 
kis tűzijáték, a Sec rét Bonus felirat¬ 
tól, ha pedig a játékban az 'Others* 
képernyőre megyünk, megválaszthatjuk, 
milyen napszakban akarunk versenyezni. 



Hozzuk be a Cíieat Mode opciói 
a már Ismert módon (a ^ameplay 
mode képernyőjének az aljara olíva 
nyomjunk gyorsan öt le irányt, majd 
azutan még ötöt), és álljunk rá. 
Ezután üssük be □ következő kódot; 
e. A, Jobb, Jobb, A, Bűi. A. X. Ezzel 
megnehezítettük a játékot, hi¬ 
szen eltűnnek a DK hordók. 

Egy rakás élettel indulhatunk, 
ha ráállunk az áliástöltésnél az Erőse 
Eame-re, és beadjuk a következő 
kombinációt; B, A, Jobb. Jobb, A, Bal, 


99ÍELETOIV WARRiQRS 
ÍPLAYSTATiOiM) 

Bármelyik szinten a Starttal pakol¬ 
junk, mqjd üssük be: LE, KÖR, NÉGY¬ 
ZET, NESVZET, FEL, X, Ha továbben¬ 
gedjük a játékot, hasunk áttetsző 
lesz, ami azt Jelzi, hogy innentől 
sérthetetlenek vagyunk. 

HMLLER //VS 77 /WT 
(GAMEB 0 Y 1 

A kivégzések: 

Jelmagyarázat, ebre - E r hátra - K 
le - L, fel - F, ütés - Ü t rúgás - H 
Fígy elemi Hmiiiatimt csak akkor vihe¬ 
tünk véghez , ha az eisá energia csíkunk¬ 
kal sikerűt az ellenféllel végeznünk! 
*Jago 

Samuroi Fafality: H, H, E, E+Ü 
Humiliütion: E, LE, L, LH, H+ft 
éfacius 

Freeze Fatdity: H. LH, L ( LE, E, Ü 
Humiliütion; E, E r H, R 

arc híd 

Frog Fatality: L, LE r E, H, LH, L, LE, 
E, ft 

Humiliation; E, LE, L r LH r H, Ü 

SahreUJulf 
Űaw Fatality: H, H, H, R 
Humiliütion; E, E, E, Ü 

Spinal 

Meit Awüy Fatality: H, H r H, R 
Humiliütion: E, LE, L. LH. H. R 

lé Comtoa 

Neck-breaker Fatality: H, H, E, E+Ü 
Humiliatíon: L, LE, E, H, LH, L. LE, 
E, Q 

Chlef Thunder 

Axe Fatality; tartsuk lenyomva a H-t 
két másodpercig, H r LH r L, LE r E r Ü 
Humiliütion: L, LE, E, H, LH, L, LE, 

E, R 

Fulgore 

Eun Fatality: tartsuk lenyomva a H-t 
két másodpercig, H, LH, L, LE, E, R 
Humüiation: H, LH, L. LE, E, Ü 

A palyavájasztő kódok 

A versus képernyőnél tartsuk lenyomva 
a következő gombokat: 


UIXIIM 




Industry Level 1 


Indust rv T^evel 2 


T jcvcl 4 













































Kfl/VZDIOK, PC AMIGA 


húszán 


Fel+Ütás - Sübrewulf pályája 
Le+Ütés - jago pályája 
Fel+Rúgás - Orchid pólyája 
Fel+Start * Spinal pályája 
Le+Starf - Fu Igoré pályája 
Fel+Seíect - Chief Thunder pályája 
U+5efect - TJ Combé pályája 

WAJUiAWK 

(plavstatjow 

A "96/4-es számunkban lévő kódok saj¬ 
nos csak a japán verzióhoz voltok jók, 
ám most pótoljuk az el maródásunkat. 
Örök íejgyuerek: X, X, KÖR, NEGY- 
ZET, HÁROMSZÖG, NÉGYZET, X r X. 
9999 Flash Bomb: KÖR, HÁROM¬ 
SZÖG, HÁROMSZÖG, X, HÁROM¬ 
SZÖG, KÖR, X, KÖR. 

Titkos fegyverek; X, NÉGYZET, 
KÖR, X, X, NÉGYZET, NÉGYZET, HÁ¬ 
ROMSZÖG 

Szemtől szemben Kreállak NÉGYZET, 
KÖR. KOR, NÉGYZET. HÁROMSZÖG. 
HÁROMSZÖG. KÖR, HÁROMSZÖG. 
Serthetetlenség ps örök fegyuer 

HÁROMSZÖG. NÉGYZET, hISoM- 
I SZÖG. NÉGYZET, SZÓKÖZ, KÖR, 

KÖR, KÖR. 

vrSiVVTATiim} 

[ Indítsunk áj játékot Jfllef, majd ami¬ 
kor belépünk az ebédlőbe, nyomban 
forduljunk is vissza. Wesker visszaküld 
minket, ám mi ismét forduljunk meg, és 
próbáljunk az ajtón újra kimenni Ekkor 
| iarry megkérdezi, hogy 'Csak nem 

maris az inadba szó Fit a bátorságod?', 
majd menjünk oda hozzá, s nézzük meg 
a vértócsát. Barry ekkor ágy fog be¬ 
szélni mint máskor. Ezután menjünk az 
öreg órához. Amint odaérünk, átjön a 
zombi a szomszédos szobából, és J Hí¬ 
re tárnod Miután florry megöli a zam- 
bít, és káromkodik egyet, menjünk ki 
vele a bejárathoz, s megkapjuk tó le a i 
ólkulcsot. Ha most „elmegyünk Kenneth 
hullájához - ahol eddig az imént meg¬ 
gyilkolt jombi lakmározott - a hullának 
ezúttal nem lesznek lábai, és nem lesz- 

*>A L vA 


nek ott o töltények sem, ám ha jók oz 
értesüléseink, a játék Innentől fog¬ 
na könnyebb lesz. 


íme egy kőd, aminél a játék alatt 
- a képernyőre kiírna - uegiq nyo¬ 
mon kouethetjük a dobószázalé¬ 
kunkat. 

A Today's Match-Up képernyőn üssük 
be: A, A. A, A. A, B. 8 fl, B, B. 


Az alább következő két kódot a 
Today s Match-Up képernyőn adjuk be 
Maximum energia: A, Le. A. Jobb. 

R hárompontos dobókepességunk 
feljavítása: Y. Y, V, A, A. A. 


A következő kódokat azon a képernyőn 
kell beadni, ahol a 'Press Start* fel¬ 
írat olvasható. 

Kikapcsolni az automata célzást: 

Bűi. Jobb, C, A. Start. 

Nemeim az ellenség erejét: Le, C, 
C. A, Start 

fi radar csak a barátságos célpon¬ 
tokat mutatja: B, B, B, te, C, Start. 



Pályákodok következnek: 


SOUTH flMEBJCfl: 

1 - TNH3GUG7?EBbU5Bl 
Z - K3HBOV5FEFDQ40Z 

3 - NVHBOV83EFD649A 

4 - 03HNOV3BEJDZ49A 

STEflLTH DOILN; 

1 - 6JHPŰYV7AQDESEQ 

2 -9FHPO VTft A UD A 4 BA 

3 - RRHPOVTFAU5M5JI 

PflNHMH CRN HL; 

I -TFHLOFUFMUCE5MQ 
Z - UJHHÖEKFNI2CA5TI 
3 - J7GTO EMRM 2CM472 





Tűnne! I ji?vd 2 




CENTIM HMFRICH: 

1 - IJGTOUNNIZA E5IQ 

2 - NFGTOUI3IÓAA49A 

3 - OJG9ÖÜMVIÓAM542 

ERSTEBN EUHÖPE: 

1 - A7G90APRVAEE5TT 

2 - CBGTOE9JVEEA4UI 

3 - 4UG85EUJVIEM542 

CANYON: 

1 - G3GŐ599RRSME5PI 

2 - HNG0594JROMA5UI 

3 - 2RGGQGRURGMM4FQ 

GULF 2 \ 

I -AJHJOV4B6JDE4SI 
Z - F7HSOVVN6JDA4SI 

3 - H&HNO V VB 6 NDM4 U 2 

4 - 77HPOVRF6R5T432 


származó összes (!) pénzt a hadsereg¬ 
nek adni. Ezután csak a kör befejezé¬ 
se marad hátra. 

3, Megjelenik a költségvetési ablak, 
ahol ha minden jól megy, 7000 forint 
a hadseregé, Nyomjuk meg az OK-t, 
majd megjelenik egy üzenet, mely sze¬ 
rint elveszthetjük a népszerűségünket, 
mert nem költöttük el az összes pén¬ 
zünket a hadseregre. 

4 Nyomjuk meg a CANCEL-t és fejez¬ 
zük be a kört. így a következő körben 
költendá pénzt - minimum 7000 forin¬ 
tot - nyertünk. 

Ez a trükk annyiszor ismételhető meg, 
ahányszor csak szüség van rá. FIGYEL- 
MEZTETE5: a túlzott használat ártal¬ 
mas Fehet a játékosszellemre! 

FATAL JK 40 VE 


SOUTH CHlNft: 

1 - I7GG51NJ3IME33A 
Z - PBGOSIPU3MMA5SQ 
3 - AUGKS1BB3QMM53X 


E^ÁM^wmmMíwm w S/l I UMflff 

PLAYWTAJimn 

A legkönnyebben úgy rúghattak gólt ellen¬ 
feleteknek, a beálltak a kapusuk elé, mi¬ 
kor ez a védés utáni szokásos kirúgását 
végzi el. Ebben a pillanatban egy könnyebb 
ugrással és fejeléssel a labdat oda vág¬ 
hatjátok, ahol lennie kell: a hálóba! 


* (PC CD-RUMJ 

Valaki egyszer azt mondta 44 a pénz¬ 
nek ára uan, méghozzá elég ma¬ 
gas." Hát meg kell vallani: igaza volt 
és van is . de a mi esetünkben ez azért 
nem ennyire súlyos. Csak kisebb proce- 
derúrón kell túlesnünk, hogy hozzáfér¬ 
jünk a világ egyik mozgatójához, a 
pénzhez. A procedúra a következő: 

1, bOGE-ó kell választatnunk magunkat 

2. A rákövetkező körben a hadsereg 
parancsnokává kell magunkat kinevezni 
és felemelni az adókat, és az ebből 


Játék közben befogatható kódok: 
cbeat cars 5UICYO, MAYTE, 
2X4B523P, TINKLE, LOVÉBUN 
destruction mode - DR DEaTH 
inuulnerabihty - SUPERMAN 
alternatlue FH * TOPTUNE5 
end scqufince CUP WON 
\piáe sereen - CINEMA 
És végül a felsorolás utolsó tagjaként 
ajánlanám kedves figyelmetekbe a 
FORMULA 1 kódocskát. 


Passwordök következnek egy a maga 
nemében felejthetetlen játékhoz: 
BlJULCCBMMBBBlMtHMHL 
CBGCSFM8MBBCUJSQ3HMH5 
D2PB2LHFQBBB2GU4HMJÍN 
CLJBIÍCHFQBBCLG2KKHHH 
BÜPBflffFQBBDlPlHYRKMHN 
BQ0UJB2UQBBFL NCHHMHR 
CGCBNGBU3BBCJBDSHMHJ 


ÍAMiBAJ 

Szeretnétek 6500 credittel és három 
fegyverrel a kezetekben kezdeni a 
harmadik víFágot? íme a kód: 

17Bc9tq4Bi»4hscpt. 




Tűnnél Level 4 


Sewer Leve! 1 




Sem-r 2 


















Itt roll a; ideje, hu|f a rengeicg ameri elleni harc, egy kőtelekben nla repütes. gépekkel. Ideában az északi és ttéli terű- 
kai harci csoda ufcfa más országból szár fiiéi.t a különlegesség, a pilóta - légiié- letek kozüUi filéztétek lángolnak Ibi újra, 
mazó gépek szimu lácíöja is meg jel énjén vész páros alakítása, melyben a két ja té- melynek afápfa ezúttal az északot sűTyté 
Eddig a EuruFighier volt az egyetlen ilyen kos azonos gépben fogtál helyet, aszály és ebből következő élelmiszer hiány, 
témájú program, most itt van a kővet ke- A hálózati játéknak további különlegessége Észak Korea dél leró hatását tervezi, elsőd' 
zö. mely nem egy tervezett, hanem már az is, hogy nem csak Hind játéka- leges célja éielmiszerszállitmányik hizto- 
evíizedtk óta létező (és évtizedek óta kát köthetünk össze, hanem a korái- sitása. Feladatúik az északi terMetek st- 
lettBiíttj légi jármű irányítását búza bán megjelent Apache Ungbow is bekap- gítése. Afganisztánban a Mujahetfm geril¬ 
lánk: ez a Hind orosz harci heti kap* csui ód hat, amely a Digital Iniegration táv- laszervezetLal vesszük tel a bar cet, Kar él 
tor, más nevél az Mi-24. Aki vala lati tervet között szerep lé Virtuális leginkább szárazföldi egységeket romját* 
mennyire ismeri a helikoptereket, vagy Csatatér koncepció valóra válása nak feUwijük nem lebecsülendő,mheí 
látta a Rambo filmeké, annak ismerés {amelyben tehát a legkülönfélébb harci felszerelésük az utóbbi időben sok' / 

kai fejlettebb lett, így igen mór- f 

f gekonyak és emiatt háték d- f 

^I nyak is, Mivel rittápétlá- / / 

^^EEdE2ES3n32E& sunk akadozhat, nem lesi / 

I könnyű dolgunk. Jő tud- / / 

m. hogy fotvveire / / 

lünk es / / 

' 3™ izem anya- //f 

gunk a bázisra / 


szállva feltolt 
hetö, leltévé, 
hogy fannak all 
még tartalékok. 

Elképzelhető 
ugyanis, hogy 1 
“Bocs. de nekünk 
is elfogyott” iize- \ 
Betel kapjuk csak. \ 
A Játékban terme- \ 
szelesen külde* 
tésterveiö is he¬ 
lyet kapott. 


tehet a gép hatalmas leste, elrettentő eszköz ükbe 'ülve mérhetjük majd össze 
mennyiségű fegyverzete, és hihetetlen ludasunkat). A pilóták névsora sem nélkü- 
szívőssága. A helikopter kEJ!önlegessége Iőz egy kis kurídzumol: a szokásos pllélas- 
3/ is, hogy telivér harci gép létére ko- tátuszokboz (Sérült, MIA. PDW. KIA] most 
moly létszámú gyalogság szállttá* mar valós hatások társulnak: tehát ha vaja¬ 
sára is alkalmas - mint azt a játékban ki megsérül, eltűnik, fogságba esik. az 
látni fogjuk. nem vész el őrökre, hanem 24 - 48 - 96 óra 


után újra bev e tbc tövé vál ik, Az el* bán nem kell hirtelen ma gasságveszf é síel 
telt idol a program a rendszeré rá- tartanunk gépünk közepes sebesség mel 
bél olvassa le, tehát valós időt je- lett követi a felszínt, ám cserébe meredek 
iölnek. A hadjáratok három hely- emelkedésié és hirtelen kitérésekre se szá- 
szíftan folynak: Kazahsztánban, m fisunk. A stabil módban gépünk min- 
Észak-Koreában, és Afganisztán den manőverre képes, mint valódi hus-vár 
bán, Kazahsztánban a helyiül az, testvére, csak az esetleges káros mellék- 
hogy Oroszország annyira rászorul hatások" lettek kiszűrve. Természetesen itt 
a külföldi valutára, hogy meg- már nem olyan nehez a Ibidbe csapódni sem, 
emelte az energia áfát, így téve mivel nincs terepkő vetés. A realisztikus 
lehetetlenné a nyugati tőke be- fokozat tökéletesen adja vissza a hetikop- 
áramlását az országba. A felkelők tér tulajdonságait, és egy valódi gép irányi- 


kel étkezik a rotoron. Ilyenkor a süllye¬ 
désünk a fmdalatszám enyhe növelésével 

lassít haté. Ha nagy sebességgel zuhannánk, 
bekapcsolt motorral, akkor vurtei gyű- 


m ;*n 

- tiszto¬ 
gatásba kezd¬ 
tek, a főváros- 


A játékban a szokásos játékváltozatok ka- c ok f oiynak. 
zitt választhatunk, tehát játszhatunk gyors Oroszország 
küldetési jahol szinte azonnal felfagy ve f* igen nagy erők' 


Ez a kanyont*}' jelenet nem állókép, 
hanem egy valódi resztet a játékból 


zett gépiinkben találjuk magunkat), kiköp- kel vonul ki, 
zést. imunal küldetési, hadjáratokat, vala* de szembe* 
mint hálózati játékot. A hálózati játék találja ma* 
valamiben rendkívüli, ugyanis lehetősé- gát a fejlett 
gM van DeathMafch játékra (maximum ti- nyugati ar¬ 
zénba! résztvevővel). Szerezd meg a zász- icnállil, 
lét” harcra (két csapatban számháború- Apiche tveli- 
szerűeni, valamint külön választásaink Le- kopterekkil és 
hatnék két játékos eset ere: sima, egymás MS-os vadász- 


A Hind iSapatSzáfUtSsra is alkalmas, 
éppen a beszállásnak vagyunk tanúi. 















486/66; 
8MB RAM 
r SVGA,: 

2XCB 
56, GUS 


Fejvesztett rohangálás gáputtk láttán 


I rabé kerülhetünk, melynek gyobb vízszinlcrs sebességre szert tenni, résére. Mfndez természetese a harc hevé^ 
f / eredménye 1000 m/perces mivel így plusz felhajtóerő termelődik ben esetleg tét soknak bizonyulhat, erérllB- 
I süllyedés Is lehet, gépünk szárnyain. Egy motorral ugyanis nem hetöségiiofc van a "sriükon lógilövésr 

r llyenkor próbáljunk ffa* tudunk lebegni. bekapcselasára, amely magátél választja ki a 

szintes sebességet sze- Q etil pontokat valamint megkezdi _ 

rezni. Hagysetességű Gyakorló küldetéseink alatt bekapcsolj leküzdésüket. Í&T az S bit 

fordulásnál, megterhelt gépnél tünk örök fegyvereket, ieiuhatásunkat a Ion tyű vei kapcsolhatjuk X■ jii 
rázkódás és dőlés léphet itt nre- gép leszállásként értelmezi, és így tovább. ki-be, ám ha magunk / Bjgflife 
lyet a fordulalszám csökkentésé* Ekkor Is figyelnünk kell azonban a §ya- kezdjük el a célporr / 
vet linomabb manőverekkel és a koriöpályán mozgó egyéb tanon, tok ki|eMiését, au* / " 
sebesség csökkentésével véd- tokra is (nem ürítik ki kedvünkért léi Szí* tornai ikusan ki- / 

' hetünk ki. Ha leszálláskor csak bériét], valami r»t arra. hogy nt lőjünk saját kapcsolódik / 

, —- — _ erőinkre. Gyakorló feladataink között szere- Bárhogy is dón- / 

/ pelhet még gyalogosok csatatérre való szál- tünk, a tegyve- 

/ \ Irtása és onnan való kimenekítése. Az éles rak típusát ne I 


meg balra"}, egyén Heg kezdeményezhetünk 
vagy visszahívhatjuk társunkat a kötelekbe, 
jelezhetjük fefjfiwkésil etünk meg csappan á- 
sát, illetve egyszerűen búcsút rnthetünk ha* 
— reménél előtt. 


a m. A játék grafikai megöl- 
X Pasai igen tetszető- 
\ sek. Embereink 
\ integetnek. 
\ mozognak, ki-be- 
\ szállnak a gép- 
be. tetemeik pt- 
dlg végig egy 
I tisli/ben maiad- 
I nak, toljak. 

/ hangbe Állítás ok 
/ egész részletesek, 
/ bekapcsolhatjuk a 
fülkék közötti üzenetek 
hangos bemondását, mely 
—Igen élethüvé teszi a hangulatot. 
Ha ehhez hozzávesszük a Hatan rendszer 
(igen, «z a számítógépünk j folyamatos locso 
gását. elképzelhető hogy a folyamatot hang¬ 
zavar mennyire fokozhatja a harci Aukkot 
A külső nézetekben sem lesz hiány. Ha egy 
haverunknak megvan az Apadta iongbow. 
akkor igen különleges élményben fehet ré¬ 
szünk, két teljesen különböző gépét 
használhatunk egyszerre, akár kötelékben is. 
Mire ezt megunnánk, már itt is iKinek a so¬ 
rozat következő részei, melyekben talán va- 


Ugyanez vonatkozik arra ar cselre is, ha ol¬ 
dalra mozog a gép leszálláskor. Ha egyik 
motorunkat kilőnék, próbáljunk minél na- 


Elérkeztünk a Hind ^ y 

fegérdtkőíeblí rá* —^ 

síéhez, ,i fegyverrendszerekhez, kell kiválasztanunk, igen érdekes a helyzet 

Eddig i szí maláta rokban nem Iga- akkor Is, ha ketlen játszunk egy gépbe ütve. ______ _ _ 

ráiv 1 1 látszhattunk kül ön a légiié mivel ilye-nk or igen magas színtű összmunka- dászgépeá, szárazföldi egységek is rém 
ra lesz szükség. Természetesen ez nem csak hétnek majd. Kom lesz semmi, gyerakoki 

úgy történhet, hogy élőszóban vagy telefonon - — - 

odaszólunk a havernak, hanem billentyűk se hinri 
gihségevel is, a CTRL + F1-F10 kombinációk- * 99 lJ BfffWTiTmíHS 

kai. Ezeket használhatjuk a kötelékben repü* 

léskor is. Ka az előző a helyzet, j 

természetesen kétirányú H ^ M 

X. forgalomra von Leheló- A / 

| \ seg, és azonos kombi- v 


— rarfl, és a pilótafülkéből láttuk el 
egy személyben az ő feladatos is. 
Nos. jeIesí esetben ez nem így van. 
A légi lövés* a saját, külön 

I fülkéjében foglal 
I helyet, Is tér- 

_ J riif^elüSén 

síi ja t lelada- X. 

Iára figyel mely / 

Ielji■ un i.'lifcr a pj- / 

lÓtrKftllI Ü.lfilJ 

be rend ereidre/ JH 

táíTOzik si.ak 
jába szerelt tel- I 
vezető rendszer, 1 
a tán* célzó (me- \ 
lyei a más gépek \ 
riíl ledobott intet \ 

rávezetéséhez & hasz -X. 


A azt jelentik, ha 
jh a pilóta üzen 
a lövésznek, 
1 mini amikor br- 
J ditva, A lövész 
I irányokat, se 
í bességeket ad- 
/ hat meg, vagy 
/ visszavonulást }a* 
' vasolhat, míg a pl ló¬ 
in megadhatja a követ- 
kezo i: él pont irányát, vé- 
^ dekezésre szólalttal fel, légi 
vagy földi célokat választhat, vagy 
k renera, valamin! a fór- tizsninélel rendelhet el. Kötelékben majd- 
le sereit Optika, mely fcü* nem hasonló a helyrét, főleg a közös manó- 
i kgyverrendszerek vee- varakat adhatjuk meg j tttf ki iatbra, én 

















A saját fajtánk r Sem 
kufanb űz idegeneknél? 


vészvdhgá 

sárga 

fényénél 

m 

OCSmdny 

szárny 

sziluettje 

bontakozik 


4B6DX66 
8MB RAM 
pr 2XCD J 
V&A, 


A porkolábon ismerős járművek 
között folyik a csata 


Az LV 426-os bolygót idegen hódítók szóitták 
meg, minden útjukba kerüld élőlényt elpusz¬ 
títottak, Csak egyel len módon lehel legyőzni 
a betolakodókat: ha sikerül likvidálni az 
összesei és lóként a szaporodásukat bizto¬ 
sító királynőket. A bizonyára már mindenki 
által ismert történetben Ripiey hadnagyot 
ezúttal mi alakíthatjuk, s hogy lúltesziink-e 
Sigourney Weaveren, ez immár csak rajtunk 
áll A Dnóm rajongók tehát ismét előkészít 
hetik a legjobb joystickjüket vagy billentyű 
zetüket, hiszen az Alién Trilogy egy újabb 


AZ ACCLlUM TUDOMÁNYA 
: A MORTAL-SOROZATBAN MERÜL KI! 


tolóban pél- / \ 

Kául a film í g 
második 

részé’ ti „„„.****—. 

. ^ ben 

\ s . 

ÉkK,-. , % o 

Iá 4 T t ^^ 

I idegenek magok at. véd ri rüh ákat, ad rena lm in pék c iót, 

iK ,• j hajóján automata térképezési és végül elemeket, 

f á |4 | v J meg amelyek bizonyos kapcsaink mükodtetésé- 

»'j# v i f I ugyanazt az hez szükségesek. Az idegeneken kívül 

ágyúi fedez- egyébként veszélyt jelentenek ránk hízó- 

MAff. ( | hetjük lel amire nyes emberek is, aznk a katonák, akik az 

* Ripiey ék az első részben idegeneket élve akarják elszállítani, hogy 

* csodálkoztak rá. Aztán otl biológiai tégy vérként használják éket, 

- vannak maguk ^ x Bár a játék tw- 
az idegenek, f . . AEMhl n T°* u,,sa 9 a 

legnagyobb jvagy csupán ID-kar- 

legkisebb?) ÖrÖ- l ^k keresése 

műnkre az összes N I bél kapcsolok 

típussal tataikor * átállításából 

itatunk. Kezdetben ' ' ^ és a kijáratok 

még csak a ki- f eléréséből áll, 

sebb csápok pro- MÉjttfl' az Alién Trilogy 

bálnak az ar a ' ai egyik lég 

cunkra tapadni. 1 » ;| ..jobb PC-s akci- 

azlán jönnek a ^— --^ njáték a Docm 

tojások, meg a kitejlett példa- követői között. A grafika szép és gyors, a 
nyok.s később még összefutunk lé- hangok betaláltak, az akció izgalmas, s 
reg- meg a kutyaszeru idegenekkel értnél több tulajdonképpen nem is kell 
Is. A pályák végén persze a királynők 
várnak ránk. ezeknél különösképp nem árt, 
ha alaposan fel vagyunk fegyverkezve. 


teljesen 30-ben játszódó, első számú ' 
perspektívából látható akciójálék, . 


Őszintén szólva nem egészen világos, hogy 
az Alién Trilogy miért csak ilyen nagy ké¬ 
séssel a konzolos változatok után látott 
napvilágot, mivel legjobb tudomásom sze¬ 
rint programozási etnikailag a PlaySUM 
és a PC elég közel áll egymáshoz. 


zat lenne persze, ha a játék valami ferjjite 
ges újítást mutálná fel ám erről s/jyfjncs 
gyakorlalilag IDD Víg meg egyezőül rotp n 
los változni okkal. Az egész ugymoA^ 
csodálatos intróval indul amint m&gédvp 
nek hőseink a planétára, tehát ugyw&A 
történet, ugyanazok a pályák. ugyanaznap 
fegyverek, s ugyanazok a hangulatos zenff 
s zólnak kö zvetlenül a CD-röl 
Kisebb ntterefauk persze vannak. 
A klasszul kidolgozott 30-s helyszíneken 
például Ripiey ezúttal kicsit szaporábban 


alien trilagy 


pálya- 

kódok. Ennek * 

a harddiszkes men¬ 
tés miatt a programozók most nem látták 

értelmét. * 


1 A játékban a világhírű film mindhárom epi* 
- — ® zódjának a helyszíneit be kell járnunk, min- 

. J denhul a terep megtisztítása a leiadat. Ez a 

^---- 3D-s terep rend kívül szépen kimunkált, 

lépked - vagyis a kamera gyorsabban van szinte már valóban ismerősnek tűnik. A pár¬ 
ba II ámoztatva - így az ettek! us most jo bba n _ 

emlékeztet az eredetileg is megcélzót! gya 
I Dg fásra. További eltérés, hogy hősünk - 

bár eleg furcsa hangon - gyakran fűz kom- ^ 9tm 

mentárokat a cselekedeteihez. Ha például 
egy kapcsolót valami miatt nem tudunk át¬ 
kapcsolni. azt beszededen is közli, vagy a 
tűzharcokban egy-egy idegent szét¬ 
lő ccsanlva gyakran ereszt meg olyan lelki- U 

állásokat, mint 1 Ezt kapd be! . Szembeót l r>J . 

lő újdonság még, hogy ezúttal nincsenek x__as/ 


Ritka az olyan PC-* 
konverzió, amiJattó, mint 
a konzolom ólad, Ez ífyen. 


A fegyvereink a kezdeti pisztolyon kívül le¬ 
helnek: shotgun. gyorstüzelő puska (ezen 
van a gránátvein is), lángszóró, vagy gép¬ 
puska. fegyverekéi a ládákat szétrobbant¬ 
va szerezhetünk, azonban a komolyabbak 
gyakran titkos folyosókon bevernek, A tit¬ 
kos folyosók a Duómtól eltérően szerencsé¬ 
re - az átlátható rácsoknak köszönhetően - 
könnyen felfedezhetnek, az átjárókat pedig 
úgy kell gránáttal berobbántani. A fegyve¬ 
reken kívül találhatunk még elsosegéiycso- 












csak modemen. hanenrfiáJózatan keres r- 
tíi! is Összemirhetj űk .erőnket ismerőse¬ 
inkkel. 5 él a dolog nem csak barátsá¬ 
gos meccseken, hanem a iwjnokságok 
rájátszások esetén is működik J 


A köp US Mm között beesőn- 
gotr a vendégek vezető gátja 


A kékek gyűrűjébe ,n ts biztos botfát 


szükségünk* J 

' sgy 

k qentiumo^ - 

Jk gépre, A profikat figyelve 
H azon bán inkább az a megdob- 
HB behtö. hogy egy asjtüJi ?C ele- 
H gendo a program futtatásához 




A kanodat fiú gyitkos iramban tör kapóra. 
KözépreadÁ írft siker koronázza. 


f Néhány eve ugyanis üye/ 
r állóképeket komoly gépelj 
percekig számoltak. Most 
pedig oalos időben, folyami¬ 
tok animációként csodái- 
britjük uegig az 
H píp m e n y p két. 

- Szóval le ü külüp- 

7 ^ I pűi ár . Elett rorric 
. C ,r:yl Árts programozó/ 
S ezután 
ibÍi* most. kíváncsi 


I wagyaik'^tMín rs 

' . tesz jaz nFÍ "9B 

* Fogalmam . sincs, 

* Ktl k lehet ezen d 

tökéletesíteni, do-ti szerek 
>sűPr kitalálnak vajjimlY.. . *’ 


Egy Reccsen továbbra is maxíntütyf 
«■>n , négy játékos 

sTS^t jí"&® 

billentyűzettel. 
Aj „ irdnyítdí 
- v—/l' média nem ío-' 

m kot '^Vobott;*- 
5 míndUssze két 
k / /gombra van 

/ , oAikdegijnk a' 

legváltozatosabb 
cselek lövések, ' 
j szerelések be- 
mLtatésílíaz is, 


„ Háza tájén, arra az efsfi bizonyíték’ 
f , az NHL során következő változata. 


űonőban a kapus... Az ágyúgoty 
erejű tövis nehezen védhető 


Ajátéfc Kangulotü, a meccseket meg- 
előző statisztikák, 
M 1 ^ c^otekfol te- 

P g^íTCg i rolt információk 

m Tk J ™nd ,Q tTűxíntális 

* , siórakajást szoT- 

F 1 ! gáljdk. Es azt mér 

l - ■ néhány ára j 


mxi. szazad sg&Rim 


PC BBó/ 100 . 8 MB RAM SV 6 A 2 XC 0 SB 















































ttartnlnt: 
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PLAYSTATION 


fSMEffrfro 

HNDflETTI HRL1NG /BL HM! 



A háttérben a kiveti tón 
az élő közvetítés fut 


andretti racing 

Kiadja: 

EOA 

Plavstat 

I 0 N 


A Cg re a z év végére jól belehúzol! Nem 
elég, hogy Itt van a íantasztikos Tömb 
Hal dér, megérkezett a már régóta beha¬ 
rangozott Blam! Mactiinehead is. 


melyben az egész Földet - a szó szoros 
értei méhen ■ egy förtelmes vírus lepj el. 
A vírus mint kiderül, mesterséges ere¬ 
detű, egy örült elme szüleménye, így hát 


hevít ágit jak a környéket, hanem gyakran 
fénytörést okoznak a képzeletbeli kamera 
lencséjén. Nagyon frankó, hogy a terepen 
szinte minden szétlőhető, a tüzek __ 


nekünk, idegesítöen fütyülnek a felénk 
közeledő bombák, a későbbi szinten meg 
sátáni kacajjal röhög az ellenfél. 



a cybarpékakakkűi 
kerüljük a taíáikozóst 


Saját perspektívát]él játszódé futurísztí- ránk hárul a feladat, hogy megszaba- pedig egyszerűen elképesztéek: 

kn$ akciójátékok már eddig is szép szám' dítsuk a világot ezt az egészet kiötlő világítanak, lobognak, aztán el- 

bán jelentek meg a 32 bites konzolokra, megaiomán tudóstól, és a teremtménye- halnak. Hasonló effektusokat 

de eddig - néhány kivételtől eltekintve ■ ítél. A játékban egy doktornőt fogunk eddig legfeljebb 20 s játékok' 

jóformán egyik sem volt nagy durranás. A irányítani, aki mint az az introban latba- bán láthattunk. A lángszórónk is 

Blam! btach in ebead ezzel szemben mond- tő, nem egészen önszántából üli arra például annyira profi, hegy még 

hatni egy kis bemutatót _ 

tart a Playstation f- -n f— J l T - W JT F7 

30-s lehetősé- g / 1 í í f \ $ s \ 


A játék egy 
ritka szép 
Silicon lat 
rovat Indul, 


az is jól kivehető, amint a rosszul purlasz- O 

tott égő benzin csepp ok a földre hullanak. A játék lényege végül is egyszerű, ám azt 
A hangeffektek hatalmas löké- hiszem nem Is kell ennél több: a megiele 
tét adnak a hangulatnak; szka- lő sorrendben kulcsokat, elemeket kell 
fanderes rohangáló emberkék kiabálnak gyűjtenünk, amiket aztán el kell vinnünk 

a hozzájuk tartozó ajtókhoz, gépekhez, 
| Igazi, gyors 30-s akcióban lehet tehát ré- 
^" T sziink szuper grafikával - magyarul vétek 

lenne kihagyni. 


a lebegő harci járgányra, amivel a kül¬ 
detéseknek neki keli fognia. 

Remekül kidolgozott 3D-s terepek felett 
száguldozhatunk, víruslepte összedőlt há¬ 
zak, roncsautók között furikázha¬ 
tunk. Eközben különfé- — 
le mutáns pókok, Afl 
jombik, egy rakás ^ 
ágyé, és el féle dől¬ 
jek próbálnak 
minket megállí¬ 
tani, Grafikai¬ 
lag külön 
említésre £ * 
méltók a 
fényeffek¬ 
tusok. Az ut¬ 
cai lámpák fé¬ 
nyesen világíta¬ 
nak. az érés fé¬ 
nyek nem csak hogy 


bfarrtf 

miit ftírt&ht*ati 

Kiadja: 
Core Design 

P L A y S T A 

T E 0 N 





































fc Óceán már jó előre beet ette a (Óné- tig, A | ármii irányít ás a szerencse- tünk, A fegyverek kisebb Iá- Ráadásul nem csak a lámpáklényei va- 
pet két szenzációsnak túno 30-s akció- re abszolút kényelmes, oldalazhatunk dákban rejtőznek, ezek szétrob- nak tökéletes efleklussal ábrázolva. 



vele, jól gyorsul, és a hátrálás sem hántása tehát feltétlenül ajánlatos. Ne 
okoz problémát, A kijáratokhoz re- nagyon líijünk viszont a sugárveszélyes 
zetö út persze nem egyenes: az alagút ládákra, ha ugyanis ezeket felrobbant¬ 
sak helyen elágazik, egyes része- púk, utána súg ártéri özölt lesz az egész 

két pedig Jókora zfilipajtók környék, 

z *W*JL * e ‘ A játékmenet mini láthat egyszerűnek 
A Az ^^ség mondható. A kijárat megkeresésén kt- 
vnnaHBak vili legfeljebb egy generátort kell fel- 
70 a felszjfcn rnhhantanunfc, % a pályák sem túl bo 
81 i fásán kivin- nynlultak. Ha azonban valaki még- 
hát ezeküfc is úgy ént, hogy eltévedt, nem kell 
a zsilipekül mást lennie, — 


ugyanúgy megtörik a “kantéra" len¬ 
cséjén a robbanások, vagy a mellet¬ 
tünk elsuhanó lézerlövedékek fényei 
is, A maximálisan megrajzolt és az em- 
írtéit mádon árnyékolt poNgonok így a 
zseniális fényeitek lekkel párosulva 
elképesztően él el hú terepet alkotnak. 
A zenék pedig akár egy mozifilm zené 
jenek is beitlenének. A Tűnnél B1 azon 
ritka játékok közé 1ar!ozík t ahol egyál¬ 
talán nem is figyelünk - az amúgy nem 


ii / ~ “ “ > mUBMKtm 

' '' Clnr.i niilLn'l 

le, ahol egy \ 

-•mm ? 

i« fegyver se- U m 1 

9 Őségével, Az k 1 % ► ^TW 

emberiséget romszöggel jel 

immár vég- - ^ * -> dolgokal is, ai 

veszélybe $o- resnünk. Piros 

rtorta ez az * 81* ges, sar 9® ira l 

oriílt, itt az * Ü\ 5 „ * , pedig a bonusz 

idqe tehát, |Hü lölések formáj 

nngy mlez i ^ y ^ elpusztítandó < 

k&djriik. ít ezeken a helye 

kell pusztít a m és kör, ami fel- 

a fegyvert, ám ehhez persze a közelébe nak minkel megáiI ita n i, am ikk e I ha si- vehetd 1 árgyat 

Véli férkőzni. Az ellenség és kötöttünk keresem kívánjuk felvenni a harcot, jelent, A kijá- 

pedig olt húzódik a szinte áthat ulti a- mindenek előtt fejleszteni kelt a légy- rat helyét egy 
lattan Öl es aíagútJE verzetlinket kezdetben csupán egy vörös X-szel 

szimpla gépágyúval indulunk, de késöb jelöli a gép, 
A játék bán egy lebcfl harckocsi ha ül- ennek megsokszorozhatjuk a lúzerejél, ám ezt csak 
Miiünk be. ezzel kell Étfcltiflenü n k ma- és még egyéb elsődleges és másod la- akkor közelit- 
gunkal minden egyes pályán a kíjára- gos fegyvereket, rakétákat is felvehe- sük meg, ha 

„ már az elsőd- 

- s SSi« 

* adatokat tel- 

, la ,„ , , , -tt jesitettük. 


ingeitek ti 


tűnnél bl 
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Harminc: 


A Yavorun bolygón ősidők óta négy faj 
élt- ű Thdftoan. az Qbblinox, az Eaggra 
és a Shamati. Minden fajnak vannak sa¬ 
játos tulajdonságai és képességei, vala¬ 
mint természetesen sajat történelműk 
révén egyéni céljaikért szállnak harcba, 
A Tháftoon a Birodalom jelenlegi veze¬ 
tője, természetesen célja a többiek le¬ 
igázása, Az Óbb fi na x a jelenlegi elit ka¬ 
tonaság. ezért nem áll messze a hata¬ 
lom átvételétől. Az Eaggra faj növény- 
szerű, rabszolgaságra kényszerítőit 
egyedekből áll, akik nagyszerű építke¬ 
zők, de harcban csak számbeli fölé¬ 
nyükre számíthatnak Az utolsó faj a 
Shama'Li, amely a fajok harmóniájára 
törekszik, alapjában véve a békés meg¬ 
oldásokat preferálná, és igen járatos a 
mágiában. Alapjában véve mindegyik faj 
hasonló egységeket, katonákat, munká¬ 
sokat képez kí, azonban azoknak áltató- 
bán mások az erősségei. A vezetőből 
mindig csalt egy van. akire különösen 
kell vigyáznunk, mivel halálával a faj el¬ 
veszíti utolsó reményét is. A munkások 
házakat, utakat építenek, ellenséges 
építményeket bontanak le. valamint 
szükség esetén meg is védik azokat. To¬ 
vábbi ej leszthetők (mint minden egység 


ségben, Végül kiképezhetünk varázslókat 
ís r a fajtól függően változó varázslatok¬ 
kal A két szintű mágus egyre magosabb 
szintű varázslatokat képes alkalmazni. 
Ha valamelyik megtanul egy varázslatot, 
utána mindig tudja használni, és azt 
mindenki megtanulhatja. Természetesen 
a varázslatok fajtája a fajra jellemző, 
tehát a ThaRoonoknál elég kiterjedt 
harci varázsokkal, az Obblinoxoknál 
szintén harci és pusztító mágiával, az 
Eaggna fajnál a természetet segítségül 
hívó és azt helyreállító varázsokkal, a 
Shama Linél pedig főleg békés, gyógyító 
és “látó" varázsokkal talál ka zunk. 


hatunk el (nem árt ezért minden szint 
teljesítése előtt állást menteni, mert 
lehet, hagy az utolsó pillanatban kikép¬ 
zett és a következő pályára átvitt se¬ 
reg lesz a siker kulcsa). Játék közben 
a képernyőn megjelenő ábrák elég egy¬ 
értelműek, legfelül a klán vezetőjének 
neve és ereje látható, mellette az “Inf- 
Juence Flag Meter" r amely pénzrofordí¬ 
tóssal (1000 pénzért 1000 pont), néhány 
hős felvételevei és győzelmekkel növel¬ 
hető, és a kutatás, valamint az egysé¬ 
gek elvesztése csökkenti azt. Alatta a 
pénzmennyiség, térkép (melyen ugye a 
lopakodó egységek egy része nem lát¬ 


szik), a megkezdett munkák és a kocs¬ 
mában tartózkodó emberek ikonja, majd 
o kiválasztott egység adatai (rajza, hor¬ 
dozott tárgyai, egészsége és varázsere¬ 
je - ami lassan újratermelődik - „ vala¬ 
mint bio-kiegészítései - amelyik megvan, 
azt fehér keret veszi körül). 

AM EGYSÉGEK 


fi i egységeket a kouelkeza jellem¬ 
zők írják te: egészség, lopakodód (Mas 
ked - a térképen nem látszik, Drs^uised 
- sajátként jelenik meg, de ellenségként 
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említem a fajok legfejlet¬ 
tebb egyedeit. akik egy¬ 
részt a mi saját katonáink, 
másrészt történelmi hősök. 
Ha a legmagasabb szintű 
katonák mind űz ot bio- 
kiegészítést megszerzik, 
és az esetleges egyéb fel¬ 
tételek is teljesülnek, 
élő tankokká vál tű zhatnak, 
alacsony intelligenciával, ál¬ 
talában varázslatok nélkül, 
de iszonyú erővel és pán¬ 
célzattal A hősök a kocs- 
esetében, itt is általában több darab mában jelentkeznek igen ritkán, és áltű- 
munkás/katona/varázslá szükséges ah- Iában növelik a morált, élenjárnak 
hoz, valamint egy speciális épület, ahol a harcban vagy a mágiában, de csak 
kiképezhetjük a magasabb szintű “veze- veszettnek látszott helyzetben, vagy 
tőjüket n f illetve néha elen¬ 
gedhetetlen egy kis kuta¬ 
tás is, tehát az adott egy¬ 
séget ki kell fejleszteni). 

Létezik ezen kívül minden 
fajnál zsoldos, aki nem 
fejleszthető tovább, vi¬ 
szont nem is mi képezzük 
ki őket, hanem a kocs¬ 
mánkban jelentkeznek idő¬ 
ről időre. Ki képezhető k 
ezenkívül felderítők is, 
akik általában gyorsak, lá¬ 
tótávolságuk nagyabb, vala¬ 
mint rendelkeznek lapako- 
öásí képességekkel. Fejlet¬ 
tebb vezetőjük általában a kém, aki sok kincs megszerzése után jelent- 
szinte észrevehetetlen, így képes fel- keinek, és megkérik segítségük árát. 
térképezni az ellenséges bázist, vala¬ 



mint kifosztani a raktárakat. Harcos 
egységeink is vannak, szintén két erős- 



IRÁWYÍTÁ5 

A játék irányítása nagyjából 
megegyezik a Warcrafté¬ 
vői, lehet csoportúkat 
létrehozni, illetue a né¬ 
zetűre kallmtua lehe- 
t ősegünk uan arra is, 
hogy az alá tarozó egy¬ 
ségeket azok külön ki¬ 
jelölése nélkül irányít¬ 
suk, Mmden küldetés előtt 
kijelöl hetünk néhány egysé¬ 
get (akik az előzőből meg¬ 
maradtak), hogy a követke¬ 
zőbe is velünk tartsanak, 
így nagyabb sereggel indul- 



















látszik o térképen, Hidden - a térképen 
nem, a valóságban átlátszóan jelenik meg. 
Invisible - egyáltalán nem jelenik meg; 
saját egységeink korul sorra piros, sárga, 
kékeszöld és fehér háromszögek jelzik 
ezt a képességet), látótávolság, sebes!tés 
(az egység portréja alatt jelenik meg), 
támadási távolság, tűzgyorsaság. teherbí¬ 
rás (munkásoknál kettő, egyébként ál talár 
bon egy egység), valamint a bio-kiegészí¬ 
tések, melyek az erőt (teherbírás), lopo- 
kodást, látást (mrnden lopakodó egység 
látható az egység látótávolságán belül), 
gyorsaságot es ellenállást (pajzs és lassú 
gyógyulás) növelik 


fixh •• 
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elten 


megsemmisülését 


KUTATÁS 

A kutatásról annyit, hogy csak azok az 
frii—J j—I egységek kutathatnak, akik valamilyen ki- 
1 1 * képzést kaptak egy épületben, és csak 


szerűen így más kutatási 
területeket jelölhetünk ki). 
A kutatás általában törté¬ 
nik, nem valamit kutatnak, 
hanem az általános mű¬ 
veltséget növelik, ami¬ 
ből lassan kisül néhány 
találmány, A kutatás ára 
fajtól és kutatási hely¬ 
től függően &000-6000 
Influence" pont {4000 a 
kutatás kezdetén levonádik, 
o többi fotyamatosan). Ha 
ez az értek maximumon, 
tehát 5000-en áll, a klán 
vezetője képes előcsalni a "battle cry 41 
'dia. 


tehát átjárható, de o támadónak igen 
nagy sérüléseket okoz 
■ utak, hidak, aknák: az egységek 
mozgását gyorsítják, vízen átkelést 
tesznek lehetővé, illetve az ellenség 
számára láthatatlan kellemetlenséget 
jelentenek. 


nevű diadalordítást, amikar a még to¬ 
vábbfejleszthető egységek és a hősök 
újult erővel harcolnak, seberk kicsit be¬ 
gyógyulnak, erejük megnő - 
mindezt csak 30 másodper¬ 
cig, meíy után az Influence 
nullára esik vissza, 


■ csapatszállító autói maximum 
négy egységet szállíthatnak, de legalább 
egy kell a vezetéséhez. 

■ harci csónak: mint az autó, ez is 
négy egységet szállíthat. Kis hatotávof- 
ságú gyorstüzelő gépágyúja van. 

■ csatahajó: mint a csónak, de ncgy- 
hatátóvú rakétával felszerelve, erősebb 
páncéllal. 


ÉPÜLETEK 

m raktár vagy bázis 
(Citadfll, Stronghold, 

Plantation, Sancluary): 

o legelsőként felépítendő 
épület. Munkásaink ide 
hozzák a kitermelt fát 
vagy ásványokat, ami itt 
tárolódik addig, amíg épít¬ 
kezésre vagy kiképzésre, 
kutatásra nem kell a pénz, Az ellenfe¬ 
lek által ^hullajtott bio-kiegészítőket fS 
ide kell hozni, mivel azok csak pénz for¬ 
májában használhatóak fel. nem épít¬ 
hetjük be egységeinkbe. 

■ kocsma (Grande Parimir, Mead 
Hall, Watermg Halé, Hőstett: munká¬ 
sak és harcosok, esetleg hősök által M- 


Meghatódottság 
nem olvasható 


te az őslény- 
szerű alak 
képéről, pedig 
éppen kitün¬ 
tetést vesz át 


■ komp: ezeket nem lehet építeni, 
"független vállalkozók’. Két adott pont 
között szállítanak el maximum négy egy¬ 
séget. 1ŰÖ pénzért. 

■ felderítő robot: kis repülő csésze¬ 
alj, teljesen fegyvertelen Cikkcakkban 
repülve felderíti o terepet, mojd üzem¬ 
anyaga ki fogytán leesik és vége. 

■ támadó robot: az 
előbbi testvére, mely 
adott célra repül és ott 
felrobban, Repülés közben 
nem lehet őket becélozni 
G 

A játék véleményem sze¬ 
rint jobb, mint a War- 
craft, ugyan nem szeretem 
a szerepjátékokat, de ez 
mégis olyan könnyen irá¬ 
nyítható. logikus, szép és 
hangulatos, hagy esetében 
szívesen teszek kivételt. 
Ajánlom mindenkinek. 


tógát ott hely Az itt megjelenő alako¬ 
kat felvehetjük sorainkba, vagy elküld- 
hetjük őket. Azt. hogy kiket lássunk 
vendégül, a klán vezetőjére kattintva ál¬ 
líthatjuk be (munkásokat, hősöket, kato¬ 
nákat, vagy mindenkit). 

S hazak iManor, Dormitory, 
Greenhotise, Shelter); fajtól függően 
három-négy-öt embernek kell egy ház. 
A kocsmában csak akkor vehetünk fel 
valakit, ha még jut neki hely. 

■ gyárak ILaboratory, Garage, 
Plánt, Guild House): fejlettebb mun¬ 
kásokat képezhetünk itt ki. valamint 
bio-kiegészítéseket fejleszthetünk, il¬ 
letve egységeink is itt gyógyulnak . 

■ katonai Iskolák Iflcademy, Mili- 
tary Basa, hamson, Qutpost): munká¬ 
sakból harcosokat nevelhetünk, valamint 
kutathatunk is. Jő minél előbb felépíteni. 
1 uaflásí helyek (Umversity, Cat 
hedraí, Cünsematory* Temple); va¬ 
rázslók és varázslatok kifejlesztéséért 
és kiképzéséért felelős épület. A kato¬ 
nai iskola utón kezdjük el felépíteni. 

■ falak és tárnádé falak: ez utób¬ 
biról annyit, hogy energianyalábokból áll. 


war wind 


Kiadja; 

Míndscape 
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Warcraft rajongok 
figyelmébe is ajánlható. 
Illem fognak ctafádnl, 
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Egy ks£ efő perire ner, 
Szakítja tétbe a butit. 


1998 üetrúil, A város utcáin 
egy veszedelmes dögvész" 
pusztít: a külváros könnyén 

be f o I y ásó Iható banda 1 1 egy új ^ 

vekta keriti hatalma alá. 

Tagjait, a sectoídokat 
csupán egy cél vezérli: el- 
pusztítani az egész civilizált 
társadalmat, A rendőrség 
gyakorlatilag megsemmisült, 
már csak kisebb katonai cső* 

pnrtnk állnak ellen, A sectqi- * 

dók egy titokzatos vas istent IP3P2E5H123 
imádnak, amit ok Deck né- ^ 

ven emlegetnek. Hogy kicsoda, vagy mi- nyi videó- 
csoda ez a Oeck, ennek a kiderítése lesz a anyag lett a 3 
feladatunk Ted Irvine, a magányos CD-re felkar- 
hehkop tér pilóta bőre be bújva. Ted kezdet- colva, nem 
ben nem sokat törődik a szektával, csupán szóivá a renge- 
elvágzi azt, amiért meglizetik. Tőrténe- teg komputer 
lünk elején egy mentőakcióra indul, ám a generálta ani- 
sectnidok áll?! megszállt ráki árnál teljes roácfókról és a 
ki ba Itsá g I agad ja, spéciéi is e ff ek - 

O tusokról, A tö- 

Semmi sem tud erre az élményre telke- kötetes ossz- 
szítén!,,hangzik a Virgin rekiámszöve- kép érdekében 
ge.es miután 1 eszteltem a játékot, nagy- a készítők fan- 
reszt igazat keli hogy adjak neki, A Fűlt tasztikus 
Motion V i deón a! apu ló j átékok aem tartóz- ötleteket 
nak a legkompiezebb programok közé, ám vetettek 
a Hardlme-bau remekül ötvözték a lövői de- be. Ilyen pél- 
zos akciókat a kaland elemekkel, A játék riául. hogy az 
nagy része lövöldözésekből áll, ám ezek “elág ázások - 
nem a Mad Dog féle teljes mértékben a nár még az ál¬ 
helyszínen telvett technikával készültek, Iáképek is ani- 
lianem blue bői megoldással, vagyis az el- máivá vannak. 
lentelek úgy vannak “odavetítYe” az előre azaz egy-egy 
felvett hátterekre. Mindez első hallásra torgo venlillá- 
nem túl biztató, ám a Cryo remek munkát 1 o r n a k, v a g y 
végzett: az ellen lelek egyáltalán nem üt- egy ide-oda né- 
nek el a hátiértől, sőt... Ennek a megöl- zeloüo szerep- 
(fásnak köszönhetően a már megtisztítóIt lőnek köszön- 


akció, A másik dolog, ami eléggé magié- A házban, jobbra meg- I 
péti. hogy az átvezető jeleneleknél még ar* találhatjuk a lányt aki I 

ra is gondoltak, hogy Ted mindig az éppen segítséget kért. Élt mar I 

__ használa t |,dn *é- halott. Közűén kél Sec- I 

I vo fegyvert szd- tóid érkezik, akikét min- I 
I rángassa, vagyis tán likvidáltunk, kutas- I 
v sgy-egy ilyen je- sónk ét. Egy ktlc* és I 

lehelet akár némi muníció kerijj el 9. I 
i ; í négyszer-otszor A kulcs a másik siobá* 

Vff * Is felvettek. bán nyitja az ajtói, nw-" 

V* 1 A program irányi- lyen keresztül a szekta 

f ' fása igert egysze- egyik gyűlésére jetink, l „ ■ 

f tű: a lövöldözésen Hamar észre vesztik 

kívül a space-sael minkéi, így megkezdő- 1 * 

-——-—!—IJ behívhatunk egy dik az első jelentősebb — 

menüt, itt a SYS- tűzharc, Hátráljunk 

TEM-nél a load/ visszafele i in irkűptei- ^ 

savé opciókhoz hez. s közben vegyük tel l,rri 

RHHnH ■ jutunk, a CDNT- a lóidról a pisztolyhoz való kiegészítő yra 
ROL alatti gom- nátveldt. Az ilyen föJdűn heverő, ésfl secto* 
y w] bakkal üjrajátsz- idők áltál elejtett fegyvereket mindig ve- 
. ... - l hatjuk vagy át- gyük fül, erre a későbbiekben nem fogak ki- 

' i m flHl u ^ orhat ^ k 32 ak ' terní Kilépve az udvarra, a sectoldok épp 
I tuális jelenetet, azon fáradoznak, hogy a levegőbe röpítsék 
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fednek m ég az éh*x*téjtkMfeÍ9)É is 


mindig 3i aktuális fegyver mn a kezében. 
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ú gyobb terembe érünk, ott jobbra fordulva lOQ Electronics laboratóriumába aj aktáin - 

A börtönben ismét találkozunk Morgannel, egy kis ládát találhatunk a földein. A ládától kért. Aj első ajtót a kapcsolóval az akara- 

aki azonban átállt a seciüídok oldalára, balra égy sec Lói diói egy vak ító-diszket, és tónkkal tudjuk kinyitni, azután hőseink kii- 

majd folytatódik Teri álma. Ezúttal a gye- a láda kulcsát vehetjük el. A kulccsal nyis- lonválnak. Először is balról az asztalról, az- 

rekkoráról álmodik, majd egy idegen gép- suk ki a ládát, amiből a kapcsolótábla kőd- ián a középső ajtónál pedig a ládából ve¬ 
rői, ami behálózza ét. Miután hasunk feleb- ja kerül elő. A papírt használjuk a táblán, s gyük ki a henger formájú kulcsokat, A két 

redt, próbáljuk meg felvenni a rács mellől a már is lovábbmenelünk. Balra egy géptér- kulcsol a harmadik alténál rakjuk be a he- 

piszfolyt, i láss csodát: Tett az akara- mén áthaladva egy köteles horgot találka- tyűkre, amiket forgassunk el egyszerre. Az 

taréjéval vonzza magához a fegy- tünk. A kapcsa Intáblás ajIötül jobbra egy újabb ajtó mögött tépjünk az asztalról egy 

vert. Hamarosan egy kapcsolóláblás ajtó- helyen led lelnéz a plafonra, ott használjuk kis ragasztószalagot, s vegyük le vele a má¬ 
hoz érünk, ezl próbáljuk kinyitni. Nem fog a horgot. Fent a már látott lánnyal futunk ni torról az uljleny urnáiét. Ezzel kinyithatjuk 

menni, tehat Induljunk el a másik irányba össze, aki Ismét bajba kever minket, s az a láda melletti biztonsági ajtót, mögötte pe- 

Az egyik folyáson hordók állják el az utat, összes sértőidét ránk uszítja. A végén meg dig megtalálhatjuk az aktánkat. Ebből meg- 

robbantsuk fel ókei. Továbbhaladva egy na- kell kezdenünk a banda lőnek kel Is. Ha vé tudjuk a katonai labor címét, ahol gyerek* 


Izgalma* ah trió, remek 
effektek. Minden megvan, 
ami egy jó FMV jót ékhez kell. 
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Befejezésül periig egy különös cheat: hásó 
nézetből, az adott szereplőnek csapán a fehér 
vázái látva küzdhetünk, ha a karakterválasz- 
lás trtáM a küzdelem kereteiéig nyomva tartjuk 
a felső gombokat. 


gyorsabbak lettek és megőrizték az össze¬ 
sen majd 1 2000 mozdulatukat. 
A hangelleJttek és az animáció - ahogy már 
jm megsiűkhattuk ■ most is lakéletasék, 
)() sói ez utóbbi közel 20%-fcal 
J/7 A gyorsabb lett valamennyi VF ra- 


L/ A választható opciók is megsakasud- 
Uk. A játéktermi és a kétjátékos üzem¬ 
módon kívül Indulhatunk egyfajta karrierista 
módban is, ezen kívül gyári hatunk magunk¬ 
nak combokat, amiket ki is menthetünk, s az 
options képernyőn is egész jó dolgukat tu lünk 
művelni, mint például a hendikep opció, vagy 
a küzditér méretének meghatározása. 


Az ütések mint már említettem nagyjából 
megegyeznek a második résszel, ellenben itt 
van néhány hasznos új ch«at: Verjük 
végig az összes szerepül a legkeményebb fo¬ 
kozaton. így kővetkezőnek egy átlátszó, akvá- 
rümlejü Durallaí küzdhetünk meg. Magunk¬ 
nak is kiválaszthatjuk ezt a szereplőt, ha 
Burai szelektálása után tnlyamatosan nyom¬ 
juk a C-t. Burait egyábkénl ugyanúgy lehet ki¬ 
választani, mint a második részben fa karak¬ 
ter választásnál le, fel, jobb. A+bai|. 


4Mnu 


tűt je kedveben 


A Virtua Fighter második része kétségtele¬ 
nül az egyik legjobb verek édes játék 
Satumra, Japánban a játéknak olyan nagy 
sikere van, hogy a Sega - különböző élet- 
nagyságú úriáspnszlerek, meg műanyag 
figurák segítségével - egész kultuszt terem¬ 
tett egy-egy VF szereplő kivé. Ha mindezt 
figyelembe vesszük, akkor már nem Is 
olyan furcsa az a magyar szemmel amúgy 
elképesztőnek tűnő ötlet, hogy a szerep¬ 


lők megküld jenek egymással a szó sza¬ 
ros érteimében gyerekfejjel Is. 

o 

A figurák - akár egy japán stílusú rajzfilmben 
- piciny testet, és hatalmas fejet 
kaptak, szép nagy, ártatlan szemekkel. 
A hátterek - bár a jel legük el meghagyták - 
szintén elvesztették a komolyságukat, inkább 
játszótérre emlékeztetnek. Ezzel szemben 
amennyivel kisebbek a szereplők, annyival 


Az egész játékra jellemző a humoros és 
jópofa ‘tálalás", az nptioits képernyőn 
például időnként, spontán átmászkálnak 
a srácok. A játék közbeni animációk pedig 
nagyon aranyosak. A szereplők arcki¬ 
fejezései mindig az adott mozdulat szerint 
alakulnak, ütésnél vicsorognak, la Iá¬ 
iéi esetén keserves képet vágnak, ha 
periig egy új belépő érkezik, csodálkoz¬ 
nak, ki lehet az. 


SEGA 


SATUÉN 




Aj cftenfelekeT pcrdic mindig 
a kanyarokban érjük utol 


keltsd fel a vásárló érdeklődései, Ezt a se 
mát követte a japán illetőségű Ytetur Com- 
pany is, hiszen a Highway 2000 dobo¬ 
záról a száguldó autócsodák mellett gyö¬ 
nyörűbbnél gyönyörűbb fürdőru¬ 
hád bombázók mosolyognak 
ránk- Ha pedig megIordítjuk a tobozt a 


lányok elismerését! 
Mindez még bíztató- V 
an is hangzana, ám ha 
lejjebb pillantunk, a fclpi- 


il már következtéibe- kát követő szűk flfsílftwk miatt, addig 
ágé ruházaténak a le- azt kővető három páyát röhögve véflp 
se számítson, vagyis gutdjuk. A kocsik viselkedése szörnyű. 


kom szóltam még a 
hangeffeklekről de en- 


van: felejthetnek. Yi 
y szent jő dolog, hogy 

legalább van a játékban 
// kétjátékos, osztuttké- 

A 1 pernyős üzemmód is. A 

A f a Highway 2000 lehal ki 
/ A zárolag azoknak ajánl- 

haló, akiknek sok pén¬ 
zük van, és nem tudják 
kivárni a Daylona CCE megérkezéséi. 
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Nyájas olvasol lm átjött a 
november, s elhozta az űj 
576-ot az űj Comix Corner- 
reJ egyetemben, Remek. Eme 
bájos, mondhatni idilli ossz* 
képet egyetlen apró nüansz 
zavarja csak meg. már me* 
gint bevezetőt kell írnom. 
Holott én, a legtöbb hason¬ 
szőrű újságíróvá! egyetem¬ 
ben utálok bevezetőt írni. 
Főleg így november táján, 
mivel az évnek eme különö¬ 
sen visszataszító szakában 
nem történik semmi. .Abszo¬ 
lúte semmi. Na jó, a film¬ 
vásznon vdrosnyt UFQ-k ker¬ 
getnek részeges veteránokat 
és Bili Clinton klánokat Meg¬ 
hagy az 'év filmje" (forrás: 
dupiaszám, Comix Corner)... 

BREVOEL TALES 

Kétlem, hogy a Dark Morse 
őrendel Tafes nevezetű so¬ 
rozatát túl sokan ismernék 
kis hczánkbarv Szó mi szó, a 
legutóbbi időkig én se na¬ 
gyon hallottam felőle, elvég¬ 
re az efféle 'kis" címek haj¬ 
lamosak megbújni a Spawn 
vagy Star Wars füzet hegyek 
árnyékában. Azt mondtam 


volna, hogy kis cím? Csak mi¬ 
felénk az, mivel a őrendel 
Tales egyike a legigényesebb 
sei-f i sorozatoknak, s Ameri¬ 
kában elég komoly népszerű¬ 
ségnek örvend. 

Maga a történet valahol az 
1960-as években kezdődik, s 
bő 700 éven át hömpölyög. 
Tanúi lehetünk a mammut- 
céqek felemelkedésének és 
búk ásón a k, az at o mftá bor ú 
utáni barbár karnak, s vége¬ 
zetül az első őrendel Kán, 
Orion Assante hatalmas bi¬ 
rodalmának, Megismerhetünk 
egy idegen, veszedelmes vilá- 
ot, ahol a rádióaktív romok 
özött mutánsok és vámpírok 
küzdenek a Kán katonái ellen. 
Egy világot, ahol már reges- 
reg értelmét vesztette a 
szó: já és rossz. Egy világot, 
ahol egyetlen dolog számit: q 
túlélés. 

Jelen pillanatban három 
őrendel Tales albumhoz le¬ 
het hozzájutni, s ezek kö¬ 
zül tán o legérdekesebb a 
Grendel Cycle. Ebben a 
vaskos kis füzetben megta¬ 
lálhatjuk a őrendel ciklus 
teljes történetét, igen gaz¬ 
dag o n illusztrálva. Mű f a jót 


tekintve a őrendel Cycle ecjy 
rafikus antológia, mely nel- 
ül bizony elég nehéz lesz 
átlátni a világ történelmét. 
A Lüarchild viszont már egy 
klasszikus sci-fí képregény, 
Orion Assante flanak es 
cselszövő hitvesének törté¬ 
nete. Eme album már vastag¬ 
sága alapján (nem kevesebb, 
mint 260 oldal) is figyelem¬ 
re méltó, de a dinamikus 
történet, a kidolgozott jelle¬ 
mek és a hangulatos rajzstí¬ 
lus együttese az, ami kieme¬ 
li a hasonszőrű képregények 
tengeréből, E rövid ismerte¬ 
tő végére hagytam a szívem¬ 
hez legközelebb állá albumot, 
a Oeuil and Deatfts neveze¬ 
tűt. Ez a történet, hogy is 
mondjam.. Felér ecjy igen- 
igen kemény mélyütessel. Ha 
a 'Nyugaton a helyzet válto¬ 
zatlan' csöppet sem rózsa¬ 
színű hangulatát Össze vegyít¬ 
jük mondjuk a 'Hetedik'-kel, 
nagyjából akkor kapunk vala¬ 
mi hasonlót ,. Mago a sztori 
és a rajz két harvét fiata¬ 
lember nevéhez fűződik, akik 
igen sokat merítettek a 
polgárháború történéseiből. 
Ennél hatásosabb és megren- 


dítőbb képregénnyel én eled¬ 
dig még nem találkoztam, a 
komolyabb műfajok kedvelői¬ 
nek csak ajánlani tudom, 

A ZSOLDOS 


Tán néhány veterán képre¬ 
gény-gyűjtő még emlékszik 
Segroíles “Zsoldos" című so¬ 
rozatára, melyből egy rész 
valamilyen fatális véletlen 
folytán magyarul is megje¬ 
lent. Ez persze nem épp mos¬ 
tanság történt, hanem úgy 
1989 táján. A folytatásokat 
persze már nem adták ki. pe¬ 
dig a Zsoldos a maga műfajá¬ 
ban egyike a valaha készült 
legjobb sorozatoknak. Első¬ 
sorban a klasszikus fantasy 
szerelmeseinek a szívét do¬ 
bogtathatja meg, bár a gyö¬ 
nyörű festett képek lattan 
nem egy "technokrata" isme¬ 
rősöm csöppent mar el. Jelen 
pillanatban nem kevesebb, 
mint népy különböző album 
található a Troli Képregény¬ 
tárban. Sárkányok, bübájos- 
ság, gonosz varázslók és csá¬ 
bos amazonok - igazi Conan- 
hangulat. T.J* 
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Hilya Zűlee! Reme lem ez a le¬ 
vél egy kicsit más lesz mint 
a többi. Ezt most megpróbá¬ 
lom egy kicsit másmilyenre 
gyúrni, mint amilyeneket a 
Csevegőben olvashatunk. Szó¬ 
val leszögeznem* hogy ez a le¬ 
vél NEM a Csevegőbe készült, 
hanem NEKED (azért ne ag- 
Bód\ t lesz olyan rész is* amit az 
olvasóknak szánok, hogy hadd 
gondolkozzanak el rajta). Ki¬ 
csit furcsa lehet* hogy egy 14 
éves srác ilyeneket ir, de azért 
reme lem* hogy nem fogsz ki¬ 
nevetni. Ez amolyan pszicholó¬ 
giai elemzes (na ne gondoj 
semmi komolyra). Ha fontos¬ 
nak és említésre méltónak ta¬ 
lálod a levelem, akkor tedd be 
a Csevegőbe, de légyszi a ne¬ 
vemet ne említsd meg, csak az 
álnevemet (csak azért, mert 
van az embernek egy csomö 
hülye osztálytársa* akik rend¬ 
kívül kitartóan tudják cikizni 
az embert, ha ír valamit, amit 
komolyan is gondol!. Azt sze¬ 
retnem, ha leírnád egy sorban, 
hogy e I ol v a stad a leve tét. 
Ez mar elég. 

A levél fő mondanivalója az* 
hogy: NA VEGREI Na vegre* hat 
most már én is kezdem erteni* 
hogy miért is állítják olyan so¬ 
kan azt, hogy szuper a Cse¬ 
vegő. Az októberi szám Cse¬ 
vegője TÉNYLEG szuper volt. 
Elárulom, hogy miért: mert 
most azt írtad le* amit te akar¬ 
tál, ami kikivankozott belőled 
(mint egy jó egészséges büfi). 
Az olvasói levelekre sokkal ne¬ 
hezebb válaszolnod, mert ha 
Beviz Elek leírja, hogy a kutyá¬ 
jának a szőre miért no befele, 
akkor erre te mi a rákot tudsz 
mondani? Semmi hasznosat. 
Ezért jó tanácsként azt mon¬ 
danám, hogy inkább olyan leve¬ 
leket válassz ki, amiknek van 
mondanivalójuk es tudsz hoz¬ 
záfűzni valami értelmeset. 
Persze kell egy ilyen rovatba 
humor, de tapasztalatból tu¬ 
dom* hogy ha arról kell írnod, 
amit fontosnak és hasznosnak 
tartasz* akkor abba sokkal 
több humort tudsz beleesem- 
pészni. Ez meg is latszik az ok¬ 
tóberi Csevegőn- Betegre rö¬ 
högtem amikor Bili Gates és a 
kedves peces végbélnyílásá¬ 
nak szoros kapcsolatáról, vagy 
éppen a mai faszagyerek 
zizegő s mackóján keresz¬ 
tüli edesded tökvak árasáról 
írtál. Azért van jonahany level, 
amit vétek lenne kihagyni, 
pedig semmi értelmeset nem 
hord össze. 

A B ponthoz {TISZTELET) sze¬ 
retők hozzáfűzni valamit. Te 
azt írtad, hogy nem becsülik a 
mai fiatalok a programokat, 
meg hogy regen meg a nosztal 


negtfVBn 


gia kedvéért is elővették a ré¬ 
gi programokat is. Ma már a 
proggik ára a 10-12.000 forinto¬ 
kat ís meghaladja, így nem cso¬ 
da* ha mindenki csak az abszo¬ 
lút tökéletes es szuper jó prog¬ 
ramokra adja ki a nehezen 
összegyűjtött pénzét. Ebbőt 
következik* hogy nincs igazán 
sok programja az embernek, 
amiket a nosztalgia kedvéért 
elővehetne. A lemezes játékok 
meg hol vannak már. Sokszor 
tenne kedvem el játszogat ni 
egy X-Winggel, vagy valami 
meg régebbi programmal* és 
akkor döbbenek rá, hogy az 
már a múlté. Ma mar a have¬ 
roktól sem tudom beszerezni. 
Aztán van egy mások dolog is. 
Nevezetesen akiknek megaka¬ 
dod a gígás vinyó* meg valami 
izmosabb gép, azok már meg¬ 
próbálnák lépést tartani a kor¬ 
ral- Megjelenik egy jó játék* ak¬ 
kor azt a haveroktól* vagy vala¬ 
mi CD kölcsönzőtől be lehet 
szer ezni* de ez betölti az 
egész vinyót* és ha megjelenik 
valami más* akkor ahhoz ezt le 
kell torolni. Meg így gyakorlati¬ 
lag egy csomó játékhoz hozza 
tud jutni az ember és így nem 
is igazán becsüli meg őket. Az¬ 
tán mostanában végigjátszol 
valamit* és kidobhatod, mert 
már nem igazán tud olyasmit a 
program, amiért még foglal¬ 
koznod kellene vele. És az utol¬ 
só probléma, hogy az ember 
megszokja a polígonos* textu- 
razott, tökéletesen árnyékolt, 
zimmelt-zoornmolt játékot* és 
aztán már a nosztalgiázáskor 
ezek hiánya zavarhatja, 

A mások dolog a HAVERSÁG. 
Hiaba próbálsz meg embersé¬ 
gesebb tenni ebben az ag¬ 
resszív* hatalomra vágyó és 
pénzéhes világban, nagyon ne¬ 
hezen találsz embereket* akik¬ 
kel olyan - általad leírt - baráti 
kört alakíthatsz ki (lásd fel¬ 
jebb, amit egy zárójelben ír¬ 
tam az osztálytársaimról). A 
géppel kapcsolatos ismerőse¬ 
im nagy része vagy teljesen be¬ 
szűkül a gépre, vagy pedig szá¬ 
mára az emberi értékek 
egyetlen meghatározója a gé¬ 
ped minősége. Ha jobb a gé¬ 
ped, akkor irigykedik, és csak 
akkor boldog, ha ő a maximum. 
(A következőket esetleg be¬ 
rakhatod az újságba* hogy az il¬ 
letékesek elgondolkozzanak 
rajta) a NAGYVONALÚSÁGRÓL: 
a pécések es szerintem mások 
is a játékok terén általáén 
függnek valakitől. A lánc csú¬ 
csán fogfalnak helyét azok* 
akiknek önálló kontaktaik van¬ 
nak. Ők nem függenek sen¬ 
kitől* és ók általában azok a 
még több hatalomra vágyó 
egyének, akiket úgy “kellene 
far pofán csapni, hogy...”. 




A lánc legalján foglalnak he¬ 
lyet azok, akiknek nincsenek 
kapcsolatai. Arról álmodnak, 
hogy egyszer majd önálló kon¬ 
taktjaik lesznek* és majd Ök 
zsigerelik ki azokat, akik ed¬ 
dig őket. Nektek azt tudom 
mondani (mert én ís voltam a 
lánc legalján), hogy legyetek 
türelmesek, barátságosak és 
ne szidjátok azokat, akiknek 
van kapcsolata* hanem próbál¬ 
játok meg őket megcélozni. 
De ez ne jelentse azt* hogy 
mindenkinek lefekszetek, 
hogy mindenkinek nyaliz* 
toki Átmenetileg ez kön¬ 
nyebb megoldás* de hosszú 
távon nem. Egy idő után 


Nos, én meg tanácsot kérek az¬ 
zal kapcsolatban, hogy hogyan 
lehetne meggyőzni a szülőket* 
hogy vegyenek PSX-et Mert az 
A12Ü0 most már lejárt gép, vi¬ 
szont a PSX a 21. század kon¬ 
zolja. Apukám meg csak a szá¬ 
mítógépekkel van jó 
jóban. És én 
meg 



már mindenki bélétek törli a 
lábát, ha ezt csináljátok. 
A lánc közepén vannak a sze¬ 
rencsések, mert ők általában 
nem parasztkodnak másokkal, 
mert tudják, hogy 
Ezért megosztják 
az anyagjaikat és egyszer va¬ 
laki, akivel eddig jóban vol¬ 
tak, a legnagyobb báró lesz, 
s akkor eljön a paradicsom. 

Ez így leírva nagyon száraz¬ 
nak és üzletinek tűnik* de 
közben úgyis haverság lesz a 
kapcsolatokból - még akkor 
is, ha 6 a legnagyobb gema 
az osztályban. 

Egyébként mélyen egyetér¬ 
tek a Csevegőben leírtak¬ 
kal, mind a A* B, C, D, DZ* 
DZS pontokkal. Ezek azért 
jók* mert elgondolkoztatják 
az olvasókat. Mindenki, akibe 
szorult egy kis emberség és 
intelligencia, elgondolkodik 
azon, tényleg milyen király len¬ 
ne, ha ez ma is így lenne. Es ha 
elég akaratuk van az emberek¬ 
nek, akkor ezt meg ís lehet va¬ 
lósítani ! Szóval időnként egy 
ilyen hangulatú cikket is be ké¬ 
ne csempészni az újságba. Alá¬ 
írás: The Jedi. 

Tisztelt Obivankenobií Kósző¬ 
ném teveled és örülök, hogy 
volt ve tárni hatása az októberi 
Csevegőnek, hiszen végtére is 
ez vett a cet ja. Egyébként na¬ 
gyon sok pozitív visszajelző s 
érkezett (sőt, csak pozitív}, így 
megállapítható, hogy ez volt 
hosszé idő óta az első olyan 
Csevely, amely osztatlan si¬ 
kert aratott és talán elérte ok¬ 
tató > nevelő célját . Persze 
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minden számba nem lehet 
ilyen Zotee-féle szó f*sasokat 
termi, mert így idővel ennek is 
elszállna a varázsa (de a szaga 
megmaradhat 

meivtOOv 

Kedves Zoleel Nem tudom, 
emlékszel-o* de az 1994 de¬ 
cemberi számban irtatok ar¬ 
ról, hogy hogyan lehet a 
szülőket meggyőzni a külön¬ 
böző cuccok megvételéről. 



i r á s 
Gergö/Sze- 

ged 

Gergő komám, 

kedves szülők, mélyen 
tisztelt hozzátartozók , testvé¬ 
reim, ti ott a lap másik oldalad 
Afagy nap ez a mai ; azon túl, 
hogy túlestem a Csevegő meg* 
trásának gyötrő kínján, és nem 
kárhoztam el a készítésé köze¬ 
pette, még egy felebarátom 
segítségért kinyújtott kezét is 







meg tudtam fogni, s 

- acf/a a /ószagú l/risten 
- lei tudom emelni őt a bátorta¬ 
lanok és bizonytalanok töme¬ 
géből. Ftgyelmezz idő Görgő 
testvér! Látom szorgalmasan 
tanulmányozod a számítógépe¬ 
sek bibliáját^ az 
5 ? 6 



írtakat 
érőkre el¬ 
raktáro¬ 
zod nomos 
szíved mé¬ 
lyén. Ez jő. 
Szorgalmadért 
jutalom jár - egy 
főtanács és inte¬ 
lem. Hallom, új ma¬ 
tinéért eped a szived 
a régi helyett, hiszen sze¬ 
retnél részt venni a azámr- 
tástechnika és komputerizáló- 
dás forradalmába Ez jó. Sze¬ 
retnéd reflexeidet próbára 
termi, agyadat tornáztatni, 
ügyességedet fejleszteni. Ez 
jó. Ehhez a nemes embert cse¬ 
lekedethez egy méregdrága 
gépcsodát választottál alanyul. 
Ez kevésbé jó. Hallottam , hogy 
Martat Kombat 


Ez marha rossz (oh, mily elra¬ 
gadtatott szavákat nem veszek 
lépcsős számra). Hallottam azt 
is, hogy elég jól tanulsz az isko¬ 
lában, szorgalmad jeles, eszed 
penge. Ez már megest jó. Ilyen 
szlogeneket meg, hogy valami 
a jövő évszázad valamije, verj 
ki a fejedből; ezek a Sátán (és a 
hardware-kereskedők) igéi. 

Testvérem! Azt javattom ne¬ 
ked, hogy mutasd meg e 
szent Csevegőt édes sTú¬ 
lórátok fa család urának 
és otdalbordajanak) f és 
ha nem lágyul meg tőle a 
szívük, akk or már csak a 
csoda segíthet r De leg¬ 
alábbis egy lottó ötös. 


Szervusz Zoleeí Az 1996 októ¬ 
beri számban szereplő “Ne¬ 
tudd ki visszatér n -t írókkal 
99,9%-ban egy a véleményem 
(mondjuk az első Netuddkikkel 
nem teljesen értek egyet}. 
A magas lé nagyrészt, a tarta¬ 
lom teljesen igaz. Vegyétek 
már elő az 1995 év eleji száno¬ 
kat és hasonlítsátok össze a 
mostaniakkal! Azokat érákig 
olvasgattam, de ezek... Például 
egy kalandjáték leírása a kö¬ 
vetkezőkből áll: 15% cím, 50% 
kép, 35% száraz, unalmas szö¬ 
veg (vedd fel ezt, vidd oda, vizs¬ 
gáld meg... - tisztelet a kivétel¬ 
nek). Nem tudtok újra jókat ír¬ 
ni? Emlékezzetek csak vissza 
például az 1992/decemberi 
számra, a Laura Bo w leírására! 
Na az volt az egyik legjobb, 
amit Káttam/ofvastam. Próbál¬ 
jatok már meg megint hasonló 
stílusban írni (nem csak pont 
így, hanem simán, élvez¬ 
hetőbben)! Lehet, hogy szépek a 
képek, de a legtöbb embert 
(például engem} más is érde¬ 
kel. Na jé, vannak jó leírások, 
de ijesztően kevés van belőlük. 
Lehet azt Is csinálni, hogy kép¬ 
regénybe mentek át, de az ol¬ 
vasók nagy részét (szerintem) 
nem ez érdekli. Nem tudom, 
hogy most milyen lesz a Cse¬ 
vegő, de érdekelnének a véle¬ 
mények. A nevem maradjon 
csak L VL (ez nem a monogram¬ 
mom, ne is keresd, meg a vé¬ 
gén bajom történne]. 

Arany drága ÍR. Leveted na¬ 
gyon tanulságos volt, és egyen¬ 
rangú félnek tekintetek, ezért 
kifigurázás és gúny nélkül vála¬ 
szolok is rá. Egy kicsit ma s ol¬ 
dalról közelttjúk meg a témát 
és ez valószínűleg elég nehezen 
fetoUfiató feszültséget ered¬ 
ményez kőzőtttmk, db azért rö¬ 
viden elmondom a véleménye¬ 
met . A világ nagyon sokat válto¬ 
zott az emlegetett 1992 12-es 
szám óta és azt Te is tudod, 
hogy az idő mindent megszépít. 


Én emlékszem még, hogy akko¬ 
riban, amikor ilyen bő lére 
eresztett, terjengős leírások 
foglalták el az újság felét, ak¬ 
kor egyre több kritika ért ben¬ 
nünket, hogy miért nem írunk 
kicsit több játékról, egy kicsit 
színesebben. Most majdnem 
kétszer annyi játékról olvas¬ 
hatsz a lap hasábjain, mint an¬ 
no, és színekben sincs hiány 
(oké, néha kicsit elvetjük a ló 
másik oldatát, de hát nehogy 
azt gondold mér, hogy a Te 
bosszantásodra tesszük...}. 
Egyszerűen ezt az hnidzset vá¬ 
lasztottuk és olvasóink 90%-a 
ezért vesz bennünket. Tényleg 
nem minden programról írunk 
bőven és olvasmányosan, hi¬ 
szen egy tucatszamra megje¬ 
lenő Doom-klónról túlságosan 
kifejtő és lebilincselő írást ké¬ 
szíteni nem mindig lehetséges 
illetve érdemes. Viszont tőlünk 
értesülhetsz a legtöbb prog¬ 
ramról a leggyorsabban - 
ugyanis vannak akiknek ebben a 
felpörgetett világban az infor¬ 
máción kívül annak gyorsasága 
és frissessége is számít. Sajná¬ 
lom, ha csalódást okoztam a vá¬ 
laszommal, de ne hány százalék 
kockáért nem tudunk ISO, de 
még 90 fokos fordulatot sem 
venni, hiszen az már nem mi len¬ 
nénk, hanem egy 570-któn. Kér¬ 
lek, hogy próbáld ezt megérte¬ 
ni és a hozzád hasonlókkal 
együtt kicsit pozitivabban hoz¬ 
záállni a témához. Koszi. 

EMLÉKKÖNYV 
Hello Zoteel Itt ismét a jó öreg 
Gusz-T bratyesz. Hát tudod, ez 
az októberi Csevegő igazán szi¬ 
vén ütött. Ahogy olvastam, úgy 
tódultak fel bennem is a saját 
emlékeim. Az első találkozá¬ 
som a számítógéppel az általá¬ 
nos suliban történt. Egy VC 20 
as géppel nyomu Ilink, egy bi¬ 
zonyos játékkal, aminek az volt 
a lényege, hogy a fontról egyre 
gyorsabban lejövő madarakat 
lelövöldözzük. Ezt most meg¬ 
mosolyogja az ember, de akkor 
ez nagyon jó buli volt. Azután 
jött a Videoton TV computer. 
Itt is rengeteg játék éi meny 
volt, például az Othello című já¬ 
téknál - ez olyan amőba stílusú 
program - ha valakinél kiírta a 
PROFI VAGY feliratot, az nagy 
ember volt. Ezután jöttek a 
nagy délutáni i 4-es partik Ban¬ 
di barátomnál. Emlékszem, 
hogy nagyon sok délutánt ül* 
tünk végéig és “Elítéltül*” Az¬ 
tán, hogy egy délután az egyik 
haver elfrivott, hogy kapott egy 
új gépet és van egy csomó jó já¬ 
téka. Na ez volt az első találko¬ 
zásom a C64-gyel. Legalább 
nyolcán tapadtunk a Junoszty 
képernyőjére, ahol a haver ép¬ 
pen a The Last Nrnja első pályá¬ 


jával nyomult, mert csak ez az 
egy pálya volt meg neki kazet¬ 
tán. De akkor nekünk ez volt a 
Virtual Reafity. Angol tudásunk 
elég gyér volt, ezért csak Te¬ 
rasz Ninjaként emlegettük a jár 
tókot. Aztán eljött a nagy nap 
és Bécs citybol a bratyöm meg¬ 
hozta a C64-est. Emlékszem, 
du. 6-tol reggel l/4*ig nyom¬ 
tam. Abban az időben meg egy 
lengyel turbóm volt, és ha vala¬ 
mi nem tetszett neki, kőkemé¬ 
nyen kiírta, hogy Ponovy Postu- 
pak. De az élményeken kívül 
teljesen igazat adok a többi tó¬ 
mában (pl.: szólásszabadság] 
is. Üdv: a jó öreg Gusz-T bátyó 
Öreg druszám, Gusz-T bátyám! 
Dé régen hallottam felőled! 
Örömömben fel is böffentet¬ 
tem néhány régi szép emléket * 
cserébe a Terasz Ninjáért 
egyet el is hintek. Ez még oiyan 
régen volt, hogy az évszámra 
már nem is emlékszem. Talán 
második osztályos tehettem a 
gimnáziumban, amikor egy osz¬ 
tálytársnak kistestvér helyett 
CB4-et tojt a gólya (vagy tojni a 
nyuszi szokott?}. Még érződött 
rajta a bécsi Shopping City Sud 
illata, amikor birtokba vettük 
és egyből nekiláttunk egy for¬ 
ráslista begépeléséhez, Tudni 
kell hozzá, hogy C64-en ezek a 
forrástisták egy három soros 
FOR..J&XT...READ ALPOKÉ X, 
Y rutinnal kezdődtek, aztán vé- 
gelathatatlan DATA sorok kő* 
vetkeztek. Valami primitív lö¬ 
völdözős játék lett volna a 6 da¬ 
rab apróbetüs A4-es lepedőn 
elterpeszkedő anyag. Réggé/ 
10-kor nekiláttunk és délután 
&ra végeztünk is a begépelés¬ 
sé/. (Átlagsebességünk I le¬ 
ütés perc volt, annyira nem is * 
mertük a billentyűzetet.} Kitik¬ 
kadva, éhtől hörgő gyomorral 
írtuk be a RUN parancsot, erre 
valami ÉRKOR IN DATA felirat 
hasított a képernyőre. Még há¬ 
rom óra elteltével - amíg végig 
nem olvastuk és ellenőriztük 
a kábé 25.000 számjegyet - te¬ 
hát egeszen pontosan II órával 
a foglalatosság megkezdése 
után végre minden rendben 
volt, hibaüzenet nélkül beolvas¬ 
ta a milliónyi számadatot, kiír¬ 
ta a ONE MOMENT PLEASE feli¬ 
ratot, aztán felcsendült egy 
két bites dallam (nekünk akkor 
úgy tűnt, mintha a Guns V 
Roses játszana a szobában} 
és... És ebben a pillanatban 
az egész lakás, az egész ház és 
az egesz környék sötétbe 
borult. Áramszüne t. Hosszú pil¬ 
lanatokig azt hittük, hogy ez 
is a show része, de aztán hamar 
felocsúdtunk és valami olyat 
találtunk mondani, amibe ma is 
belepirul az orcám. 
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Vásárolnék, vagy az 576 KByte- 
han kapható programokat adnék 
régi könyvekért, paptrrégiségekért f 
1920 előtti képes levelezőlapokért . 
Cím: 1389 Budapest, Postafiók 132 * 
Tel: 1295-303 (9-1d óráig) 


És Te mikor 
rajzolsz nekünk? 


jjí í) ü 

a kepteqmjl 


kártyák, GSM tartozékok, 
egyéb alkatrészek* 
Használt, működő alkatrészeit 
beszámítjuk. 

Javítás, tanácsadás. 

Viszonteladókat is 
kiszolgálunk! 

Kérje árt istánkat! 


KByte] 


Telefon: 141-5343 
Nyitvatartási H-P 9-17h-ig 


BALATI Computers 
1146 Budapest, 
Thököly út 88. 

Alaplapok GA/MSI, 
winchesterek, CD-k, hang- 


isadvpna^ipuv m 




























Néha tanulni sem árt! 

Interaktív számítógépes oktatóprogramok 
érettségizőknek és felvételizőknek! 


Megrendelem a „Matematika felkészítő az 
érettségi és felvételi vizsgára" című szoftvert 
.példányban. 

Megrendelem a „Történelem felkészítő az 
érettségi és felvételi vizsgára" című szoftvert 
..példányban. 



Ha programjainkkal kapcsolatban kérdésed van, bátran hívj fel bennünket! 


; Ára programonként 3.860 Ft + csomagolási 
; és postaköltség, melyet postai utánvéttel 
: fizetek. A programok Windows 3.1 és 

■ Windows "95 környezetben futtathatók. 

■ A csomag tartalma 5 darab 3.5" formátumú 

■ diszk és kísérőfüzet. 

: A megrendelő adatai, illetve kézbesítési címe: 

'i Név: . 


ir. sz., város: 
utca, hsz,: 


□ Kérem, hogy a kiadó a továbbiakban is 
küldjön információt új kiadványairól! 


KÖNNYÉN T 

Pannoni 


Klett 


a megrendeld aláírása 

PannonKlett Könyvkiadó Kft. 
1134 Budapest, Lehel utca 23. 
Levélcím: 1325 Bp., Pf. 21. 
Telefon: (0&-1J 120-B632 



&0MRHJJER 


m ••• 


1092 Budapest, Erkel u 13/A. Tel: 217*9762. fax: 218-5099 
1085 Budapest. József krt. 36 Telefon/fax: 210*2800 
Keresse rész leles árlistánkét az Interneten! 
Internet cím: hllp^/www.mixim hu 
Az árak a 25 ú f AFA*t nem tartalmazzák! 

Az árváltoztatás pgat fenntartjuk! 


Minőségi R&M számítógépek - 
több mint 5 éve a kezdő és profi 
felhasználók szolgálatában! 

R&M AT 5x86-133/4MB RAM/640MB HDD/mono SVGA 75,880.- 
R&M AT 51(86-100/8MB RAM/850MB HDD/color SVGA 116.060.- 
R&M Pentium-100/8MB RAM/1,2GB HOD/color SVGA 131.900,- 
R&M Pentium-133/1 6MB RAM/1.7GB HDD/color SVGA 147,960.- 

HIF-engedélyes GVC faxmodemek 

GVC 1114 (14400 bps). belső 9.200.- 
GVC 1114 (14400 bps). külső 11.200,- 
GVC 1128 (28800 bps). belső 19.200.- 
GVC 1128 (28800 bps), külső 22.000,- 


Multimédia kiegészítők 

Acer ESS168S 16 bites hangkártya 6.480.- 
Acer ESS1868 IDE 3D Sound 6,880* 

Acer DCS*509 (SB+wavelable) 13 000 - 
Acer DCS*S613 hangkártya 6.990.- 

SoundBlaster 32 PHP 19,800.* 

SoundBlaster AWE 32 MCD 25.800,- 

SoundBlaster Vibra 16 OEM 10.980.* 

SoundBlaster 16 PHP OEM 12.950.- 

Acer 8x seb. CD-ROM drive 15 900,- 

Sony 8x seb CD-ROM drive 17,800,- 

Acer lOx seb. CD-ROM drive 18,900,- 

Acer 12x seb, CD-ROM drive 23.900,* 

PowerBeat 2x5W hangdoboz 2,180,- 

60 W akt ív ha ng d o boz 2.980, - 

12 0 W a kf ív ha ng do boz 5.920,- 

320W aktív hangdoboz 6,920.- 


































A inteti termi autó mai ainAfc konverz i ó i r ü L híres 
Capcom mindeddig a Street Fighter léte 2D-s 
verekedői játékairól roll neuezetes, ám most 
úgy döntöttek hogy a cégiol ideuefc * "belép 
nek a 30-5 játékok vártájába ts maguk müge 
utasítják a konlwroncrái A viszonylag már 
telített piacra persze nem lehet akármivel ki --J 
főn ni, de ez nem is vallani a Capconv: Lég' 
úfabb remekművük. a Star Gladiátor még Na 
ugyan nem Is múlja leiül a Tettben 2-1, de ko¬ 
moly vetélytátsa iétiéi a konzolos mekedös já¬ 
tékok jelenlegi császárán^ 




A C.ARCOM ISMÉT A SARKARA ÁLLT! 




gól elpusztít, kői lük elsőként a Földet, 
Gladiátor hadserege cyhorgokból, rnbo- 


kétszeresére. sót a három;.;rucára tudja ma* 
gát növelni, ilyenkor ha közei megy a Btlanfói- 



ftimgaf látványai tüzfújása. 


Tíz vadának új szereplőt kreáltuk, mind- tokból mutánsokból áli akik mind azért hez, már csak a lábal látszanak a képernyőn, 

egyikei egyedi fegyverrel és kildostílus- vannak most Itl, fiogy megvívják a 

sál, saját ■dekákkal, Az egészet egy futu- végső assza* 
risxtlkiis környezetbe ágyazták, ami mond' csapást.., p 
juh erősen Star Wars-os b«iitésü, HBM 

gondolok itt a lezerkardokra,, 

vagy például az egyik szereplőre . H é 

Gam o f j a, ak i termel re Cbevv baecára, 

kinézetre pedig egy Evrekra hasonlít. _H 

Hogy pontosak legyünk, 2348-ban ? 

járunk az emberiség ekkorra már W 

ottho nosan köziek Lidik az j A 

egész galaxisban, több Ide- I 


ktust ed dig legfalj ebb csak 2 D-s jale A gr af lka * mint mái a ka rakterek e I emsédé 
kokban tapasz- nél utaltam rá - abszolvi proli. A textúrákkal 
falhattunk^ szépeo beborított szerep lókat a találatok¬ 
ig eál, rogy például két lezerkord 

összeülotíések or egy pillanatra 
A fényár borítja be 

I A helyszín eL a Tekken ne i ellentét- 

ben szintért részletesen kimun- 
kálink többek kozott hatat- 
más radarok forognak, egy 
» másik helyen meg épp egy 

I urcsata zajlik a küzdők mö- 

I W gall Ugyanakkor viszont a 

H programban nem alkal- 

SRI I vb martak se mm ilyen 

ligtil-sourclng 
technikát, s a 

Ugyancsak tarack mozgások sem annyira éltthuek mint a 
látvány, ahogy a lézer- Tekken 2-ben, Igaz ez utúhbfnem is volt cél 
fegyverek világítani, ja az alkot óknak. Nem tetszett az sem, hogy 
nem beszélni arr öl, a karakterünknek s a ját maga y 1 1 lis meg ke 1 I 
amilyen hangokat küzdenie, a megnyerés pedig egyszerűen 
kiadnak. Van itt csapnivaló. Mindössze egy gr, ttuláciobúl áll, 
^A[jp minden; lázárként, valamint megtudhatjuk, hogy B üstéin hoit- 
léierpísitoly, lézer testének nyoma veszet^ magyarul számit¬ 
éli balta, de még lézeres hatunk i folytatásra . Összegezve tehat a 
yo-yo is, A fegyverekhez Tekken 2 császársága szert még nem lorog 
ráadásul eléggé Vili neműit veszélyben. Ei nem Is csoda, hiszen 3 
combo- rendszer is tartozik. Jól Tekken 2 jelentősebb múlttal rendelkezik., 
néz ki még az ugyMiezeti plasma 

mozdulat is, amiből egy van egy ne- ^ H 
netre. es ak ti vizái va szabályosan Ji 

agynnvághaiU az ellentetet, j ' J iUfijJll ► • % j^K * , j ’l 


j ■ % A tíz szereplő kő- □ 

lül - ha Bll&teint is L5LT LKZ> 
beleszámítjuk - [ á l N n/AfL, ( 
cuipim négy izem Xi ^ 

g en r íjjal i s k on ti iktasme n l es kapj; so la I ot béri tá rmazisú, a lobbi eket a mppf 

tere rn lett, A fajok egymás mellett élése a legkiilunMébh helyek mi ■-.alapot- x^af 

pláne Iákon, a kshcvándwlá, leíjesen hét- ták. Satum például a csurig jetiket 
kiznajiivá vált, Az elet prosperál. béke ha- mulat némi m kunságot, aztan alt von 
nol az egén univerzumban,*. Eg észen ad a nadát-embcr Zelfcin, vagy a dmnszau- 
dig, amíg egy örült, valamikori Nobel díjas rusz Rímgal. Ezeken kívül még van egy jó- 

Tjzikus. Edward lllstein a szú szoros érlel- kora robot, Veeinr. valamint egy varázsló, 

méhen a velejéig ruifwdtá nem válik, és Goru aki minden valószínűség szerint koz- 
úgy dönt, hogy Minden útjába kerülő boly- kedven karakter lesi. A mágus ugyanis a m 





Kt?n 





A 21 st Centura Eriiért a in in ént 
nevű céget art hiszem, nem 
kell bemutatnom, Neve egyel 
jelent a flipper játék okkal* 
melyek színvonala folyama- j 
tosan emelkedik, címe pe- j 
dig egyre érdekesebb szí- / 
non imákat tartalmaz az / 

“alom' 1 szóra (Phaota- — 

sies, Dreams, Hlusions* ^_ 

es így további. Bár a so¬ 
rozatban már vagy har¬ 
minc asztalon játszhat¬ 
tunk* az igazi játékos 
igényei kielégíthetetle¬ 
nek, Nos, ha valakinek __ 


eddig csák a Híja járt EGY FLIPPER, AMI Í/EGRE AZ ÚJDONSÁG EREJEVEL HAT! 


szokott menüse- vesztésekkor íródik 
rok segítségével fel pontjainkhoz), a 
állíthatjuk össze hangeffektet, vad¬ 
almaink pálya- mint a lökése erejét 0 
j át. Harm inck ét előre és 100% között. 
rajzolt háttért vehe- ■ kickers (rugós 
tünk alapul, illetve falj: ugyanúgy állitha- 
|a CQ n található Pa- tó, mini az előző* Hu 
íntShnp Shareware szpnnégy fajtája van, 
program segítségével) ■ touch pads 
saját rajzokat, fotókat (rögzített érzé- 
importálhatunk a jé- kelő "pajzsok"): 
lókba, illetve terme- érzékelik a találatot, 
szelesen az elöregyár- de a helyükön marad - 
lőtt háttereket is ez- nak. Többet kell el¬ 
találni valamilyen 


hogy Ö bezzeg ilyen 
meg olyan jó asztalo¬ 
kat tudna tervezni, 
hogy csak na, annak itt 
a lehetőség. Több, 
mint harminc alappá¬ 
lyából kiindulva sorra 
helyezhetjük fel a poc¬ 
kokét, csapdákat és 
rugós falakat. 


ajándékért, mivel általában csoportú- ■ extra labda, 

$an kerülnek elhelyezésre. Ha elveszít- ■ visszatartott bonusz: a bő¬ 
jük a golyót, az itt elért eredményünk nuszt a kővetkező labdánk kapja meg, 
elvesz. így ott hamarabb kaphatunk valai diját. 

I drop targets (nem rögzített ■ visszatartott multi-bonusz: 
célok): ha eltaláljuk őket. eltűnnek, mini az előző, csak a multi-bónúszókat 
egyébként ugyanúgy állíthatók, mint az tartja vissza, 
előzőek. A touch paddal együtt adha ■ jackpot: 20000000 vagy több punt. 
tünk hozzájuk ajándékokat, valamint ■ super jackpot: 5QOQOOOQ pont 
kijelölhetjük az ajándék fajtáját: col- vagy több. 

lect vagy enable Ha collect. akkor a ■ jobb-b.il kickback: a jobb-bal 
megfelelő célpontok eltalálásakor au- oldali "lefolyóból G0 másodpercig 
tematikusán megkapjuk az ajándékot, visszajön a labda 
míg az enable választásakor meg kell ■rövid kfckback: 30 másodpercig 
azt szereznünk. mindkét oldalról visszajön a golyó. 

■ rollover switches (földből ■ multilabda: 0 vagy több labda, 

egyszerre. 

■ plusz ezrek 

■ plusz milliók 

* multi bonusz: szórni rtik a bő* 

I n 

■ 5-6D másodperces “tudásló- 

| I 8SSM I vés”: ha adott helyre adott itlo alatt 

-H&jfiÉ I többször halójuk a golyót, milliókat 

I kasszírozok. 


tették meg. hanem a készítők saját el- portálhatjuk egyéb 
mondása szerint saját tapasztalataik célokra a programból, 
alapján azokat a pozíciókat hagyták Következhet az alap- 
meg, ahol úgy tuditik elhelyezni az ele- paraméterek heállílá¬ 
tnék el, hogy azok ne zavarják, hanem él- sa, tehát a karok moz- 
vezet zsebbé tegyék a játékot. Állításuk gási sebessége, a kis 
szerint uk beteket töltöttek az előnytu- gombák ereje, a rugós 
len pozíciók kiküszöbölésével. faiak ereje, az asztal 

o dolésszőge. Illetve a 

Mint az óz eddigiekből is kiderülhetett, felbontás nagysága, 
ez valójában egy felhasználói Miután ezzel megva- 
és egy játékprogram keverő- gyünk, kiválasrthat¬ 
ka. Windows alatt futtatva juk az elhelyezendő 
egyszerű ikonok és jól meg- objektumokat. Ezek a 


PC 466/66 4MB MM, WIN95. CD, 


tereptárgyak lehet 
. alagutak, rámpák, 
k lehetnek: 
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ELECTRONIC ÁRTS 
[Karácsonyi játékválasztékát 


és a jobb viszonteladóknál! 
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VALAMENNYI JÁTÉK MEGJELENIK 
CO-RBM-RA KARA CSONTIG! 
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minden korábbi és új viszonteladóinkat. 
Feltételeink {csak PC CD-ROM játékokra): 

1, Első vásárlás min. nettó 100,000 Ft 
(o 20% kedvezmény már erre is vonatkozik ). 

2 * Továbbiakban bármekkora vásárlás eseten 
is már 20% kedvezményt adunk arainkból. 

3, Nagyobb vásárlás esetén áraink további 
megbeszélés tárgyát képezik* 

Magyar nyelvű kézikönyvvel 
kaphatok a Virgin , 

a Óceán es a 

Microprose sorozatai 

Legendás játékok megdöbbentően 
alacsony áron! 

Listánkban ezek a játékok . :k , ■ vannak jetúf ve. 
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shop 

HELY, AHOL JÁTSZVA VÁSÁROLHATSZ! 

1137 BUDAPEST, 3021 GYŰR, 

POZSONYI U. 14. KIRÁLY U. 1B. 

TEL.: 112-6415 TEL.: I96J-322-151 


Ú| bolyokon Is találkozhatsz PC CD-ROM választékunkkal! 




APISZ 
V. kerület, 

Kossuth Lajos utca 2/A 


Duna Plaza-beti UBRI 
könyvesbolt 
(Váci út 178*, földszint) 


Pólus Center-beli UBRI 
könyvesbolt 

(XV* kér. Szentmiháiyi u, 13f,} 


A nagy sikerre való tekintettel kizárólag 
a UBRI könyvesboltokban december 10-ig 
akciós áron vásárolhatjátok meg az alábbi játékokat! 




ARESES 




Az árlistánkban kiemelt 
PC CD-ROM játékaink 
fantasztikus reklámáron! 

































